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1999. február 9. csütörtök. Ez a nap piros betűs ünnep- 
ként vonult be a japánok történelmébe, ugyanis ekkor je- 
1 lent meg a Final Fantasy VIII. Ezen az egyetlen egy napon 
2.21 millió (!!) darabot adtak el a világ legjobban várt já- 
: . tékából. Abban a szerencsés helyzetben vagyok, hogy si- 
került belőle szereznem egy példányt és így most elmond- 
hatom nektek az első tapasztalatimat. Hááát nehéz sza- 
vakat találni, mivel mégis csak a világ LEGJOBB játéká- 
nak az FF VII-nek a folytatásáról van szó. Az első dolog, 
amitől leesett az álam és új fehérneműt kellett cserélnem, 
az az intro volt. Ennyire tökéletes minőségű, tartalmú és 
zenéjű bevezető animációt sehol, semmilyen játékban és 
semmilyen gépen sem láthattunk! Tökéletesen a csodálatos 
zenére megvágva az események, és még egyszer mon- 
dom olyan minőségben, hogy tátva marad a szánk — de 
nemcsak az introtól, hanem a játék összes átvezető filmjé- 
től is. Az intróban minden jelentősebb főszereplő bemu- 
tatkozik, megjelenik Rinoa és a főellenség Edea is. Rajtuk 
kívül a főhős Sguall és - legnagyobb ellenfele — Seifer 
harcát csodálhatjuk végig, ők ketten a játék legnagyobb 
. . vetélytársai, utálják egymást és legalább akkora ellenfe- 

lek, mint Cloud és Sephiroth volt a FFVII-ben. Azt a jelleg- 
zetes karcolást, ami mindkettőjük homlokán található egy- 
másnak köszönhetik. A másik dolog, ami magával raga- 
dott az a grafika volt. Tökéletes és gyönyörű, nagyon szí- 
nes és rendkívül jól kidolgozott. A grafika ugyan azzal a 
technikai megoldással — vagy ahogy manapság szakzsar- 
je mondani szokás ugyanazzal az "Engine"-nel — 
észült, mint a Parasite Eve. Így a 

rafika - bár százszor jobb nála - 

icsit hasonlít a PE-re. A szereplők 
olyanck, mint az élő emberek, úgy 
is néznek ki és úgy is mozognak, 


gesztikulálnak és mindenre úgy rea- Í 7 
gálnak, ahogy azt kell. Bár a játék f ] NI FI N 1 I §/ 1 
teljesen japán nyelvű (a japán 


nyelvtudásom pedig elég "sze- 
rény"), mégis mindig tudtam, hogy 
a szereplőknek milyen a hangulata 
és erre a mazuásúk ól és reakció- 
jukból lehet következtetni. A zenék 
csodálatosak, teljesen újak, a stílu- 
suk azonban teljesen Final Fantasy maradt. Fontos meg- 
említeni, hogy eddig mindegyik Final Fantasy játék egy- 
egy külön álló történet volt, ez azt jelenti, hogy a részek - 
történetben - nem folytatásai egymásnak. A közös az, 
hogy nagyon hasonló világban játszódik mindegyik. Ettől 
függetlenül azonban bármelyik FF játékkal játszunk is, 
mindegyik részben felbukkannak dl an jellegzetes, csak is 
a Final Fantasy világra jellemző dolgok (szereplők, ször- 
nyek, varázslatok, Chocobok, Mog-ok), amik csak is erre 
a környezetre és világra jellemzők. Így van ez a FFVIII-al 
is, sül ne számítson tehát a FFVII történetének folytatá- 
sára, sokkal inkább egy teljesen új világra és történetre, 
amelyben azonban egy csomó rendkívül ismerős dologgal 
fogunk összeakadni. Játék közben azt érezhetjük: hiába 
! új az egész környezet, mégis azért valamennyire ismer- 
jük. A Sgvare a Final Fantasy VIII-ban egy feltésen új vilá- 
got alkotott, legalább akkorát (sőt nedjokbat is) mint az 
FFVII-ben. Nemcsak a világ az új, hanem szinte minden. 
Felejtsétek el a Materiákat, a Limiteket és szinte mindent, 
ami a FFVII-ben jelen volt, ugyanis a legalapvetőbb és 
legjellegzetesebb dolgokat kivéve minden megváltozott. A 
játék teljes harci rendszere megújult. Ami változatlan ma- 
radt az az "ATB" (Active Time Battle), tehát most is egy 
bizonyos időnek kell eltelnie, hogy az adott karakterünk 
fámadhasson; A Materiákat felváltotta a "Gvardian For- 
ce" (Védelmező Erő). Ez voltaképpen az FFVII Summon 
szörnyeire és isteneit jelenti, ők most annyira fontosak, 
mint a Materiák voltak. A G.F. szörnyek azért kiemelkedő 
szerepűek, mivel kezdetben csak egy Attack paranccsal 
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rendelkezünk és ahhoz, hogy többi menüt (ltem, Magic 
stb.) is berakjuk a harcba, Tal egy ilyen G.F. szörny. 
Azonban ezek a G.F. szörnyek nem állnak csak úgy át 
hozzánk, először meg kell találni, majd le kell őket győz- 
ni, és ha ez sikerül mellénk állnak (és hívhatjuk őket harc 
közben). Érdekes és jó dolog, hogy a játékban nincs MP, 
a G.F. szörnyek saját HP-val rendelkeznek, és amikor 
hívjuk őket (ilyenkor el kell telnie egy kis időnek, hogy 


előjöjjenek), s ez alatt az idő alatt megvédenek a sérülé- 


sektől. Ha elfogy a HP-juk meghalnak csakúgy, mint a 
rendes karakiereink. A G.F. támadások rendkívül látvá- 
nyosak, fantasztikusan néznek ki, amúgy eddig három 
régi ismerőst már sikerült megszereznem, az egyik az If- 
rit, a másik a Leviathan, harmadik az Odin, ezek - és 
az újak, amiket láttam — olyan látványosak (a FFVII-hez 
képest), hogy le fog esni az állatok! Mivel nincs MP, 
ezért a varázslatokat el kell tanulni az ellenfelektől — erre 
van egy külön parancs. limitek ugyan vannak, ám most 
egy kicsit másként adja be őket a játék. Még nem értem 
telj 


akkor nyomhatunk Limiteket, og ha rendkívül kevés 
HP-val rendelkezünk. Érdekes dölog - ezt még egyálta- 
lán nem értem a japán nyelv miatt — hogy hartiára, illet- 
ve "Timitelés" közben megnyomjuk a megfelelő gombot, 
akkor extrább támadásokat csinálhatunk, például G.F. 
szörnyeink nagyobbat sebezhetnek. Az aljátékok terén is 
újat hoz a játék, állítólag rengeteg új mini játékkal játsz- 
hatunk, ebből a "rengetegből" egyet láttam eddig, egy 
másikról pedig tudok. Legelsőnek 
kártyázhatunk speciális kártyák- 
sós kal, a szabályokba nem merülnék 
bele, nagyjából a dominó és a 
szerepjáték kártyák keveréke, 
rendkívül szórakoztató és menet 
közben nehezedik is. Talán nem 
ismeretes, hogy Japánban a játék- 
hoz ingyen mellékeltek egy Poc- 
ketStation-t. Ha a játékban talál- 
kozunk Chocobo-val, kimenthetjük 
ide, majd nevelhetjük, különböző 
kalandokba vehetünk részt, vala- 
mint EAST b vele - remél- 
jük az európai verzióhoz is kapunk egy ilyet. Amú: 
már találkoztam Chocobokkal, tök jélméznek ki. 7 
Pár szót dióhéjban az első egynéhány óra történetéből, 
elvégre, mint mindegyik FF játékban, most is ez a legfon- 
fogabb; Egy olyan világban járunk, ahol a békét a SeeD-k 
tartják fenn. Ha a világon van olyan hely, ahol valami 

áz van, ők rendet tesznek. A SeeD-ket a Garden nevű 
Hélven képzik ki. Innen indul tehát a történet. Miután Sgu- 
all és barátai Zell, Selphie, Guistis (róla még nem esett 
szó, ő egy 18 éves csaj, aki a Gardenben tanár), sikere- 
sen veszik a rájuk bízott küldetést, SeeD-k lesznek. A tisz- 
teletükre rendezett bálon összeismerkedik Sguall és Rinoa 
(itt láthatjuk a videojáték történelem legszebb filmjét — ket- 
tőjük táncát). Ezután Sguall-t furcsa álmok kezdik gyötör- 
ni, melyben egy titokzatos ember, Laguna Loire életét kez- 
i élni — vajon mi a kapcsolat kettőjük között? Ez után 
Sgvuall és kis csapata azt a megbízást kapja, hogy intézze 
el Edeát a boszorkányt, aki a gonosz Galbadia Birodá 
lom vezére, és háborút akar indítani a világ összes orszá- 
ga ellen. A dolog azért macerás, mivel Edea a világ leg- 
nagyobb varázslója és mellesleg maga mellé állította Sei- 
fer-t is. (Még tudnék írni, de a további történet legyen 
meglepetés.) Megkezdődik tehát a fantasztikusan jó törté- 
net, ami 4 CD-n keresztül bonyolódik és a készítők ígérete 
szerint vagy 100 óra játékidőt ad. leghamarabb TALÁN 
ősszel jelenik meg az angol verzió. Szóval a játék eddig 
tökéletes, alig várom, hogy megjelenjen az angol válto- 
zat, hogy értsek is belőle valamit. 
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(sen ezt a rendszert, de úgy vettem észre, hogy csak ksd 
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T ú legálapabb; legelső Megadrive- 
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a Champion Edition, ami a 


a terafme et: énemi ri! 


Ag. 1 









zt tartja a mondás; 
hogy. felmelegítve 
csak. a káposzta jó. 


.Én azonbanleszek olyan 
bátor és ezf megcáfol om, 
mért igenis a játékok is jók 
felmelegítve. Igaz, hogy. 
utólag más lesz az aromá- 


j 1 újra... . turbózolt rész, még szintén 
régiből): Azaz; régi igégtetír si fa majd ugyanez, Turbo H; 
kévervé, vagy változtatás nélkül kiadni egy: fiak kissé átalakított grahikával. 
új platformra: Szóval mi célt is szolgál ez az" . " Delmit nyújtanak ezek-a részéke: Minden 
iraktadáse Mondjuk pontosán-az ol megegyezik az eredeti részekkel kapcsolat- 
9 a "ban, egyedülresak az a borzasztóan sok töl 
tési idő-ésia répedífazék-hang; légki a ki ja; mertazösszhatást ké- 























PLAYER SELECT 1 


tz MmonikusösszképbőlrBlamkat ugyanúgy ráz; : pező dolgokrízéi keveredf " 
/ ga a biciklizős háttér ugyanolyan szép, Ryu"..5- "nek, de ugyanolyan: finom a ej 
. 7A pa "úgyanúgy kiáltja el magját, §-ar-pályaválasz- "marad. Mint például a. Marvelr$u- . .. sen más mozgásokkal rendelkezik, s 
ÉN 

















Mit S "tó részis teljesén:az eredetiekhez hasóni perheroés Vs: Street Fighter nevű há végigviszed arjátékot még anji-./ 
b Azaz mégiscsak variregy újítás. A játék programban is, ahol-két nagy tábor . máció formájában egy: befejezést is 
k. B EME - Ji) ba "menüjében van egyiolyán pontzaholtöbb sszösszecsapására kerül sor. E vágjenézhetsz Ezeket és egyéb hát- .. 
83 ES mint 100-darab illusztrációt, rajzot nézhe- ("A prográm a Street Fighter enginé- "-térképeket;-a főmenü Gallery menü-- 
h s dsg vk ] tünk végig, amit még annak idején fojzol jével készült, csak hát az elteltidő — -pontjában láthatod viszonk 
st : tak a játékhoz, csak sehol Ahem használót "valaménnyít segített a dolgon, így ArCD szerintem csak azok tétszés 
3 "Aknekokoz örömöt, mint én. Mértmosfánát - , . fel. Ez a megszállottaknákísgy igazi kincse"! -mind-gyorsább, mind pedig szebb." fogja:megnyerni, ökik az úgynevessőé- 







. "Ban veltem észre magamon azoit tüneteket, . bánya: 4 lett a játék vameltett, hogy: ez mé: zett. arcade verekedős játékokat szefíis A 
a. hogy ezekioz új csillogó-villógó játékok már — . Azon megszállottak részére, akik ugyanúgy i; mindig .csak-2-dimenzióésföbbi kR " retikzés/vagy nagy 2D-s rajongók. ös 
Jem kötnék le. Hiába jött. med egy nagyon gondolkoznak; fint én7sfnerő-szégyellnek áktert is tártaltnáz. Bogarásztam Ebben a programban ugyanis nem fé 
4 klassz japán játék zesak rápillantottam, de régebbi ranyaghoz:visszakanyarodni ide-- "egy kicsit a játék után és találtamis "a gyönyörű hátterek és élethű moz; : 
gondolataim-máris máshol jártak. Höl vannak álavá tasztás, akiknek.ezdeljesen új dolog, azt. " hozzá egy speciális mozgásökat tar: -:gásoké a hangsúly, haném az am 
"azok a körörkilencvenes évek, amikor még-c- csak sajnálni tudom, § csak annyit tudok mon: " Talműzódisláta Hát egy kicsit elkere- án igazi comics.hangulaté, azza 
Bubba "n Stix-et nyomtuk, vagy először jelent. dani várjatok a Metal Gegr.2-re, d Crüsti 4-. .  kedtek a szemeim tertelskarakter- : a magával ragadó. füstös kis: vázlazg: 







































-- .meg egy olyan játék; hogy Mortal Kornbat, 4.ssre, erMortal:5-re... sw .héz több:speckó tartozott, minFarsa  tosságával:és rikító színeivel. 
De öröm visszaemlékezni er Sonic-ra, vagy ú. / $ BP.-Tekken 3-ban, ami"ázért nem kis tel- zz B. 
hogy még előrébb menjünkzökemmings-re, mu " jesítmény. Aztán kíváncsiságból be- Kgy nye 8 
iz StreetRod:ra, Chuck Rockéra... És mmég.sordl . 2néztem áz Options menübesis:: Hát, . fd VX Ta el ssuezátési§ 


hatnám naphosszat ezekét ama már aranyba . RPM ÍS: mitne mondjak a beállítások széles 
, vésődő neveket, talán rem véletlenyhogy egy: tárháza fárult elém. DE tényleg, egy 
rettöbb lesz ezen játékok ü 9 Á 7 , .képérnyő teleírva apró betűkkel, s 
"mai piacrá. ? 83 "abból Bármelyik megváltoztatható. 
Tavalyi például volt egy. Street Fighter Collecti- Na jó, nézzük-a játékotyis. sz, uld 
ön: Nos a mostani Streét.Fighter Collection 2, 


2 ssSzóval úgy vóltamrvele, hogy leülök" 
talán az elődje lehétnezannak a kiadványnak, gy picit játszani, aztán majd utána 
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12 JÁTÉKOS 












mert ezén a lemezéi rab Street Fighter I 12 JÁTÉKOS megírom a cikket. Nos a JEG egy 1 MEMÉRIABLOKIk E 
s részt fogsz találni" EÁ egész hét lett, merta játék egyszerű- DUAL SHioGk ; 















v IGAZI GYONGYSZEM 
AZ "OLD SGHI0oL" STÍLUSU 
ANY Acok közörr 

x GSAlk TÖLT, 
GSAIk TÓLT, GSAlk. 


n 


Azonban mindhárom különböz egymástól . . - kő v MINBEN UGYANAZ. 
7 némiképp. Van-aAWorld.Champiónis,-ami a MINT 9 HBEN — 

x ILLETVE PLUSZ TÖLTÉSI 
IDŐVEL ÉS ROSSZABB ZENÉVEL Mi 


: en annyira leköt, hogy fel sem lehet 
: "állni mellőle: Minden karakter telje- 


















márciusi számban már vázol- 
tam véleményem a biliárd já- 


tékok élethűségét illetően. Ez." 


. azóta sem változott. Pontosan ezért 
voltak kétségeim, amikor a Pool Hust- 


ler-el kezdtem játszani. Valószínűtlen- 


. nek tartottam lés tartom), hogy elég 
szórakoztató "golyólökdösőt" lehet 
létrehozni egy PSX-en, vagy akár 
N64-en...egyáltalán bármilyen gé- 
pen! Ez persze nem jelenti azt, is 
minden ilyen típusú játékot érési 

úzok le, már csak azért sem, mert 
valakinek előbb vagy utóbb csak si- 

LG ela oá E leosztás zá 


eredetihez lén ebben reményke- 
dem...), akkor végre azok is m 
LelalztLáto lett [tot de logáo ALAN 
alle lete lee ete eáleteleT 
felettaláte [eltelte eli r 
[elege tát El e eldol 
meg. Ebben is golyókat kell lökdösni, 
ebben is sokat ronthatunk;, eGBENNSI 


elég biztos a gép keze, ám mégisMd 


lahogy már az első pillanattól kezdvel 


! barátságosabb az egész játék, mint 
az eddigiek közül bármelyik. Persze 
lehet, hogy csak számomra tűnik így 
a dolog, mivel az Actua Pool nekem 
igencsak bosszantó kaland volt, de 
ettől függetlenül ajánlanám mindenki- 

LANE CLA Se eáaeutora 

"ESZE 
hümmögős, hallgatós 
arisztokrata ridegség, 

hanem az amcsi mani- 
méker, bulizós verzió. 

Azért ne számítsatok 

arra, hogy a lendület 

kifújja a kontrollert a 

kezetekből... 

Ar játék lényege: minél 

H8 versenyt megnyer- 

ni és minél több pénzt 

szerezni. Utóbbi mene- 

AT á ESZel elo 

Kesz zati ee utetsi 

ejtenék pár szót a menüpontokról és 
a különböző funkciókról, amik sokkal 
használhatóbban tálalják a játékot, 
mint eddigi elődeit. Rögtön az elején 
ZEN a LESSON módba, 


ahol egy rendkívül jólfésült figura el- " 


ezd magyarázni mindenféle dolgot. 


ami még többet elárul ütésünk típusá- 
ról, trükkjeiről. És a fenti dolgok csak 
egy ütéshez tartoznak! Ebből van 
legalább 25-30. Persze ha engem 
csak egy érdekel, nem kell végigipró- 
[elelfefelttlte ákos T 12 
ús 8 NC HelrTk Cl eele 
ra. A golyócsagarástól az ugratásii 
ua Ende ése ti, lek 
pontokban; így nem aka. 
Keak ke NH ed 
ME GMC E 
Kei ui áb CE (ják 
zelebbről megvizsgálni, mivel ezek 
sem a megszokott módon navigálnak 
§ illet. KÁ 
meg élmesteril 
Hózásra. A PRAGTICE 
yakorlattágtellenfél nél- 
jén küzdelmet BELA fe 1afeji 
kipróbálhatjuk, hogy a 
megtanult (osAá és 
yan működnek az aszta- 
és Semmit nem kell kü- 


PET gs 


fe 


7 ZESZTÖLEHET 


Oo 


[EZT E e [TESSEK Yet gts] 
játszani. 

A TRICK SHOÓOT a szórakoztatóbb 
része a dolognak, ahol mindenféle 
nyakatekert mutatványokat próbálha- 
LTAL Táe ae sees lete Lát kozási 

stosan, miután az előző ütést teljesítet- 


Ezt ráadásul mér rajzokkal is alátá-  " tük. Itt pontgyűjtésre megy a d 


masztja, így viszonylag könnyen 
megértheti még az is, aki nem beszél 
angolul. Ha elolvastuk és megvizsgál- 
tuk a rajzot, akkor a gép rögtön fel- 
ajánlja az ütés gyakorlását. Persze 
nem muszáj rögtön megpróbálni, 
megtekinthetjük szakértő dákójából a 
[dolgot (IDEMONSTRATION). Ha pár- 
szor már megpróbáltuk és valahogy 
mégsem sikerül, akkor még mindig 
KZeletsáje Late Mel tzt NIKE YTTYtoTA 


é 


olog, 
minél nehezebb az ütés, annál s 
ér. Ha sikeresen kiviteleztünk egyipá- 


rat, akkor a program továbblé 
egy második színvonalra, B alt 


szaporíthatjuk pontjainkatálíla valaki 
az egészet végigcsinálja, megkapja a 
mester fokozatot és megküzdhet egy 
azonos színvonalú versenyzővel. Be- 
Mel ela SZUSLLN hogy Éhes, m 
lehet csinálni ezt a részt. Apró figyel- 
metlenség, hogy nincs leírva a kívánt 


technika egy-egy ütéshez, így látjuk, 


. hogy mit kéne tennünk, de nem tudjuk 


jeete le táze ezzászá eyes ao 
HB probléma az egész játékban. 
ize NSZ esettel g ul 
tettem, hogy a pénzkeresős dolgot ki- 
csit jobban átböngészem, már csak 
azértiisamert ide tartozik a legfonto- 
Sea stelatáe KoLa 7 TÁLeS 
ink története, ahol mindenféle ellénle- 
hsz o 5 

FztTL öl ij 

hav TETATZEZÁK 

e CNN 

6 GEL zácai 

get tétnek. Ebből 

ell "u ése) 

fe fell felét zle [pée eV 

egeket B 

ral City-ben 


kezdjük, ahol a belváros közkedvelt 
szórakozóhelyén, Unce.Piexre s Pool 
Hall-ban, Joseph barátunk készül el- 
nyerni tőlünk keservesen összekupör- 
elle ELS NSMeletzael 
Lee Tee eéslál e e SNS 
HANK SE EA 
hogy aijáték végén mi vehetjük ki on- 
nan. Maga az irányítás elég egysze- 
Lars eaee szelete ele al del lelezatol ed 
magukat a LESSON ponton. A nyilak- 
kal a dákót igazgathatjuk, míg a 
négyzet lenyomva tartásával a golyó 
és a dákó pontos találkozási pontját 
állíthatjuk be. Erre akkor van szükség, 
ha meg szeretnénk határozni a fehér 
golyó irányát koccanás után (lesson). 
A kör megnyomásáva ej 
csodálhatjuk meg az j- 
[doAL delete elit rlel [ed A toe elo rá ES 
az X-el hajthatjuk végre két lépésben. 
Először a gomb nyomva tartásával az 
erőt kell beállítanunk, majd másod- 


szor megnyomva elütni a golyónkat. 


A lényeg ennyi. A kameraállásokat 
gépileg és manuálisan is változtathat- 
juk, ízlésünktől függően. 

Nem csak győzelemmel lehet pénzt 
nyerni, hanem egy-egy jobb ütéssel 

TEV Val eolátol éelait JO A0JESetzel ÉLKotI 
helyzetünk van, az ellenfél néha fel- 
ajánlja, hogy tegyünk fel pénzt a 
lyukra. Ha bemegy a miénk, ha nem 
az övé. Elég sok zsebpénzt lehet így 


is keresni, ami azért is fontos, mert 
ahogy továbbhaladunk a játékban az 
előkelőbb helyeken már nem elég hol- 
mi 150 dolcsi a játékhoz. Ezért hiába 
nyerünk sokszor, ha közben folyton 
NT a pénzünket, nem tudunk 
[lej fe lekéste E LNN ALL EE 
kintve hangulatos és szép helyek 
egyaránt vannak a játékban. Ponto- 
san ugyanez a helyzet az ellenfelek- 
kel is. Van bunkó és van korrekt. Még, 
sajnos nem sikerült eljutnom az 
összeshez, de azeddigiek mind válto- 
Zsljerto RG Ée ÉN 
[EZT ELKEL 
[Edes e 
hézséget is, ám ek- 
[oláze ág zzol és 
szinten nem enged 
túl a gép. 
TA MEA poziti- 
! vum ebben a játék- 
! ban a játszhatósága, 
J ami még JA] nem 
üti meg mondjuk egy 
foci vagy hoki prog- 
MH ramét, de biliárdban 
állíthatom, hogy az. 
EYES ee ES elzátoá 
tóbb alkotása a Pool Hustler. 3 


ANALÓG RÁNYÍTÓ 


v HIALADUNIKK! 
x LASSAGSIKÁN 








akartam valami roppantul bölcs gondolatot 

az égnek ereszteni, csak ez fordult meg el- 
őször a fejemben, miután kipróbáltam ezt a jó- 
tékot. Abszolút íztésfüggő. Egy sportjátékban tu- 
lajdönképp mi vonzza az tberkéke a PSX-elé? 
Szerintem két verzió van. Az első szórakozni 
szeretne és a játék élethűsége másodlagos ad- 
dig, amíg el tudja találni a pattogó labdát. Jókat 
mosolyog a poénokon és vigyorogva mustrálja a 
pélyák ciszítését, hangulatát. A második verzió 
már sokkal komolyabb. Ő a NAGY sportember, 
aki azért veszi a játékokat, hogy beleképzelje 
műgát azoknak a helyébe, akik milliókat vonza- 
nak a képernyő elé hetente. ő a.labda színét, az 
ütő húrozását és legfőképp a minél jobban szi- 
múlált játszhatóságot figyeli. Fel van háborodva, 
ha az egyik szabály nem jól működik, ha a lab- 
da a fonák után nem pörög lefelé, vagy nem 
hallhatja a NEKI szurkoló tömeg teljesen élethű 
hangját. 

Na, kérem. A NAMCO az első versenyzőnek 
telt a kedvére, amikor megjelentette az Anna 
Koufnikova"s Smash Court Tennis-t. Bár az első 
pillanatban még eredeti fotóról mosolyog ránk a 
rövid szoknyás bájkoncentrátum, ekkor lá- 
tunk utoljára olyan vizvális megoldást, 
homi a "komoly? teniszre emlékez- 


S; minden relatív. Persze ezzel most nem 


tet. Hangsúlyo- 
zom: EZNEM NEGA- 
TÍVUM !! Ettől kezdve 
már csak mosolyognunk kell 

és sokat gyakorolni, hogy él- 
vezni tudjuk a játékot. Aki rop: 
pont összetett és nehéz menünavigálásra számí- 
tana, ne itt keresgéljen. Egyszerű és könnyen ke- 
zelhető az egész játék. A Tömenüben az opciók: 
nál árdetáés közér és megnézni a Honblsé 
tást. Mivel akár négyen is csapkodhatják a lab- 

dát, akár négy kölönböző beállítás is lehetsé jes. 


Ezzel sikerül elkerülni a "én nem ezzel a beállí- 





tással játszom otthon" -fípusú kifogásokat, amikor 
cimboránkat 6-0-ra ledaráljuk. A Ball Markert 
csak akkor állítsátok be, ha kételkedőbbek vagy- 
tok. Nem csalnak a vonalbírók, ám ennek segít 
ségével ti is megnézhetitek, ha az a fránya te- 
nyeres tényfég kint volt. Ezek után jöhet a gya- 
korláss Először a játékost kell kiválasztani. 
Jesszusom! Spórolni kellet a hellyel, így egyik 
teniszezőnek sincs orra. Sebaj, mert nem az or- 
rukkal játszanak. A Warmup-pal érdemes beme- 
legíteni, Kevés ütögetéssután ideje átlépni a Sho- 
ot Training-re. Kezdjük az alapokkal. A szervák 
remekül vannak megoldva! Ha semmit sem szé- 
retnétek gyakorolni, á szervákra akkor is szánja- 
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a tok pár E nélkül ui his eletegegtter 
va hetek; fákat li elenemir is onirian 
mozog a tenisz világában, az tudja, akét 
szeneleheéségből az diébe midi belegdíök a 
ők apaikonyait reménykedve, hogy si- 
Kerülekolálni a labeát Mel if hiba még mént 
jár pontvesztéssel, sokkal inkább. köncerírálnak 
az erőre, mint a célzásra. Ha ez nem sikerül, 
akkor a KEZEKET E ERTS kele 
már egy ébb, de biztosabb adogatást vá- 
osztanak. A játékban pontosan ugyanerre van 
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. 
lehetőség. Ha a háromszi 
jombot megnyomjátok, a játékos feldobja a lab- 


y 7 dát, majd a második megnyomásra elüti. Persze 
1 nem mindegy, hogy mikor nyomjátok másodszor 
meg a gombot. Ha viszont minden jól sikerül, 
ee — ti akkor elég komoly erő és kifli lesz a labdában. 
ez S Az irányát a nyilakkal adhatjátok meg. Hibás el- 
4 (S ső szerva esetén nem kell megijedni, itt a máso- 


dik lehetőség. Itt viszont biztosra kell mennünk. 
Megoldás: a háromszöget megnyomni kétszer, 
gyors egymásutánban. Ez gyenge, de tuti. 
Ha, Itunk egypár fontosabb mozgást, 
h indulás a pályára. Lehet párban és egyedül is ját- 
ad szani. Ha EXHIBITION (barátságos) Game-et vá- 
lasztunk, akkor jelenik meg a játék egyik legpozi- 
 fvabb tulajdonsága: az aprólékosság. Miután ki- 
i lasztotuk versenyzőnket, megjelenik 14 választ- 
"ható pálya. Persze ez nem az összes, de a rejtett 
pályák csak a bajnokság végén válnak választha- 
tóvá. Leolvashatjuk a pélyók borítását és megnéz: 
hetjük a labda pattanásátis. Eztvazóknak ajánl 
vágj éa Hak magukról, hog villámkező- 
"4 ek. Egy füves pályán a! 
(tan, így nehezeből utolérni. 
kell megadni és kezdődhet a kü 
Miután már majd aciki 
még magáróla játszhatóságról Hé 
úgonyál ajtöbbi ntot lami 
különbözik ajmegszol ü 
7 a játékra témék: A pólyák! 
szép és ölletés. A meccsekélatt a; 
0: agál d labdomenetekre 
jó dolgokról fpl:£ha vid 
mindenípercben egy 


kivételével bármelyik 






















j A AUUNNUK VA 
HAN GYUN 


ANNA A FENISZ LOLITÁJA 





 "§ as já 


ay 


álya fölött: Ez nem zavaró, mindössze hangú- 
[je . Az ellenfelek en azenjáagrok 
különösenfaz adogatásokat tekintve. Amíg a mi 
zel elhe sőt sokszor ál ül 
visszavágják, ől ászt ütnek az egész 
mérkőzés alatt. Ho ser, véletlenül dryet 
egyik adogatást, hát becsüljük meg! Az ü 
dgéebb 





annyit érdemes tudni, 


vitelezése pontosan kétszi Ai 

ja in not 
vinni" ellenfelünknek. 1e 
zta dolgot, mivel h an. 
nyomjuk meg a gombot I, mielőtt 





T üg 


. 


ütnénk, már elszáll a labda előttünk. Ki- 
fizetődőbb ezt is gyakorolni még a 
meccsek előtt. A bíró nem csal és az el- 
lenfél is "megetethető" egy kis fortéllyal. 
A játék érelet bővelkedik ötletes, poé- 
nos megoldásokban is, pl.: ha nem jó 
helyen állunk, bizony kiüthet minket a 
labda. Egyetlen apró negatívum az el- 
lenfelek elfáradhatatlansága. Mindig 
biztosan ütnek és akár a harmadik Set4 
utolsó játszmájában is képesek ászt üt- 
ni, amikor mi már örülönk, hogy fel tud- 
a juk emelni a kezünket. 

Összegezve nem az élethősége, hanem a han- 
gulata és a kivitelezése teszi szórakoztatóvá az 
A.K, Smash Court Tennis-t. Napokig lehet nyo- 
mulni vele barátokkal vagy akár egyedül is, 
megfeledkezve az időről és minden egyéb zava- 
ró tényezőről. Ja, igen! A játékban sokkal több 
van, mint egy okan, úgyhogy ha rám hallgat- 


tok alaposan végigbogarásszátok, mert rejtett 
kincsei igencsak kuriózumanti feszik a PSX-Tenisz 
kategóriában induló játékok között. 


Adam 




















gazán nem állíthatom, hogy a PSX-pi- 
I: tele van zeneszerkesztő progra- 

mokkal. Ha megpróbálok visszaemlé- 
kezni valamennyire, kb. fél éve vagy ta- 
lán még régebben találkoztam a Fluid- 
dal, ami ilyen célzattal készült, ám azóta 
semmi. Mivel azonban a fent említett Flu- 
id (annak ellenére, hogy ötletes volt és vi- 
szonylag használható) rengeteg apró hi- 
bával és hiányossággal rendelkezett. 
Csak idő kérdése lehetett egy újabb 
program összefabrikálása, valamelyik 
nagykoponya csapattól. Pár hónap, pár 
ezer munkaóra és a Codemasters megér- 
kezett a MUSIC-al. Mielőtt azonban neki- 
kezdenénk kicsontozni, kicsit nosztalgiáz- 
va nézzük meg, melyek voltak azok 
a problémák, apró tigyelmetlenségek, 
amiket a Fluid tartalmazott. 
A legfontosabb: minden dallam, ritmus, 
loop és egyéb töltelék előre elkészített 
volt. Nem ehetett saját dallamot, saját 
kedvenc számot átdolgozni vele, mivel 
egyszerűen nem tudtuk felvinni a gépre a 
zenét. Ez ebben a programban meg- 
szűnt, mivel lehetőség lesz hangminta ké- 
szítésre, amibe mindenki azt pötyög be- 
le, amit akar. A másik viszonylag zavaró 
probléma a Flyidnál a sávok térés szá- 
ma volt (8). Itt ezen is javítottak a készí- 
tők, mivel gyakorlatilag 16 hangsávot is 
megszólaltathatunk egyszerre. A két leg- 
szembetűnőbb hibát sikerül Kitoni e 
akkor miért nem kezdtem a cikket örömit- 
tasan, áradozva a program tulajdonsá- 
gairól? Azért, mert sajnos a rengeteg ap- 
rólékos megoldás, figyelmes adalék az 
irányíthatóság rovására ment. Emlék 
szem, amikor először megkaptam a Flui 
dot, sokan nehezen kezelhetőnek tartot- 
ták, mindezek ellenére bárki megtanul- 
hatta egy délután alatt alapszinten hasz- 
nálni. A MUSIC ezzel szemben még min- 
dig gyakorlatilag kiismerhetetlen szá- 
momra, pedig már lassan egy hete pró- 
bálom teljeseb feltérképezni ezt a zenei 
labirintust. Nem tagadom, hogy még 
mindig vannak fekete foltok a "játék" irá- 
nyításában, ám ezek már nem játszanak 
szerepet zeneszerkesztésileg, inkább a 
hangzásvilághoz kapcsolódnak Minde- 
zek ellenére ajánlom, hogy aki vala- 
mennyire is rendelkezik zenei tehetséggel 
és egy nap a színpadon is kamatoztatni 
szeretné tudását, az vessen egy pillantást 
a cikkre és a játékra egyaránt, mivel 
rendszeres gyakorlás mellett használható 
alapokat ad egi stúdiós szerkesztéshez, 
vagy akár egy komolyabb szintetizátor 
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használatához. Ja, igen és van még va- 
lami! Ez nem egy megszokott zeneszer- 
kesztő program, hanem egy sokkal 
összetettebb valami, ugyanis itt csak a 
tartalom egyik fele a zene, a másik a 
kép! Teljes egészében lehet az általunk 
készített muzsikához videót is alkotni, de 
erről majd a cikk második felében. Meg 
említeném még a program CD-lejátszó 
funkcióját is, ami szerintem kicsit értel- 
metlen megoldás, kivéve persze azokat, 
akik csak a PSX-el hallgatnak zenét. Egy- 
szerűen az alapból megszokott CD-leját- 
szótkép megoldást tudja a program és 
új animációkkal fűszerezi meg a látványt, 

ám ennek semmi köze nincs magához a 
zenekészítéshez. Nem lehet hangmintát 
venni a CD-ről, úgyhogy ha valaki ezt 
tervezné, el kell szomorítanom. Van vi- 
en ezer más pozitív dolog a program- 

an! 

Mindenek előtt kezdjük a központi me- 
nünél, Itt láthatjuk a mentési léhetősége. 
ket, a játék megkezdését, a CD lejátszót 
és az első látásra "hétköznapinak" tűnő 
opciókat. A Load and Save menüpont 
azoknak a legfontosabb, akik először 
próbálkoznak a zenefabrikálással. Itt 
ugyanis be lehet tölteni előre elkészített 
dalokás zenéket és így könnyebb végig- 
böngészni a programot kezelhetőség 
szempontjából. Ajánlanám mindenkinek, 
hogy egyszerűen töltsön be egyet és utá- 
na a STÁRT pontban tologassa ide-oda, 
cserélgesse a hangszereket, nyomkodjon 
mindent addig, amíg minimálisan már ki- 
ismeri magát a legalapvetőbb irányítá- 
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sokban. A zenéket úgy lehet betölteni, 
hogy a Load8 Save pontban rámegyünk 
a kis CD-ikonra, majd alul a balról má- 
sodik kis memókártyára. Ezutá 
csak a kívánt zenét kell kijel 
szel és a körrel betölteni. Természetesen 
van videó klip is az alkotásokhoz, ha kí- 
vánjuk, azt is megnézhetjük. 

Persze, akik csak natúr beleugranának 
az alkotás gyönyörébe, azoknak 
a START pontot ajánlom és sok 
met. Kezdjük az elején. Akik 
esetleg olvasták a Fiiidios 
cikkemet és már ismeri 
az alapokat, azok 
nyugodtan ugorják 
át ezt a részt, 
mivel itt meg- G 
próbálom $ 
pár szóban 4 a 
elmagyaráz: : 
ni a zene- 
kolyvasztás 
alapjait, 
azoknak, akik" 
most látnak először 
ilyen játékot. 

Akár a házépítésnél a zenében is a jó 
alap a legfontosabb. Ez az ese- 

tek kilencven százalékában a. re 
dob ([drums) és a basszus 2 
(basslines). Ezeket kell — sz 
wagy mondjuk úgy — 

érdemes először 
összerakni. Úgy kép- 
zeljétek el a zenét, 
mint egy nagy szend- 
vicset, amiben renge- "" 
teg "töltelék" van. Ré- 
tegről rétegre kell egymás 
ra pakolni a dallamokat, a cintá- 
nyérütéseket, a hangmintákat, hogy a vé- 
gére egy összefogott, jól egybehangzó 
eredményre rázhassák a nőcik magukat 
a dizsiben. A START pontban a központi 
vágóasztalt láthatjátok, ahol középen fent 
van ez a bizonyos szendvics. A kontroller 
lefelé nyomkodásával látható, hogy a mi 
szendvicsünk 16 réteges (sávos) 4- a se- 
besség, amit a gép egy kis vezénylő kéz- 
zel jelöl. Ezeket a sávokat kell egyenként 
feltölteni. Különböző mérőalkalmatossá- 
gok mellett itt van még a videó-képernyő 
is, ami viszont még teljesen üres. Ha 
megnyonjátok az L2-t, pirosra vált az 
szia képe és a jobb felső sarokban a ki- 
jelző átfordul egy égővé. Itt kell majd a 
videó-cuccot összevágni, de erről majd 
akkor, ha már használható dalaik is 
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van. Nézzük a hangmintákat, amiket a 
készítők adtak a játékhoz. Az LI meg- 
nyomásával középen (majdnem), lent 
megjelenik egy kisebb menüsor. Legfelül 
a stílust látjuk. Ez lehet sok féle Trip Hop, 
Ambient, House, Techno...stb. Egyel alat- 
ta már közvetlenül a hangminta típusát 
választhatjátok ki. Ezen kicsit érdemes 
csámcsogni, hiszen ebből rakjátok majd 
össze az egész dalt, így nem hátrány 
tisztában lenni a pezekkeT A BASSLINES 
a már fent említett basszus, amit a CYM- 
BAL, a cintányér követ, Természetesen az 
x-szel meghallgathatjátok a kiválasztott 
mintát. A következő mintatípus a 
DRUMLOOPS. 

Ezek rit- 

















eto. nő a mEgEEE 
amiket ha egymásután raktok, egy folya- 
matos alapritmust fognak prodákála 
Hallgassátok végig többször is stíluson- 
ként, mivel egy szám sokszor a megfelelő 
DRUMLOOP-nak köszönhetően jó. A jó 
loop mozgásra készteti a kis-Travoltákat, 
és kész a tuti siker! Még egyszer hangsú- 
lyoznám, hogy megközelítéleg minden 
így működik egy "profi" stúdióban is, 
ezért nehogy valaki azt higgye, hogy ez 
amolyan vasárnapi zenekolyvasztás. Pro- 
digy-bácsiék is a DRUMLOÓP-al kezdik. 
A következő hangszer, hangminta a Hl- 
HAT, a lábcin. Ez apró sziszegő hango- 
kat képes produkálni különböző ritmusok- 
ban, majd cé követi a lábdob a KICKD- 
RUM. Ezt hívják máshol drog-dob-nak, 
mivel ebből szoktak jönni azok a pocsék, 
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monoton, menetelős ritmusok, amiket vicsünkbe egy sorral a dob alá. Ha meg- 
igencsak fura kinézetű emberek, igencsak . van, vissza a sor elejére és Start! Hűha, 
ra mozgással szoktak végigszeletelni a ezzel itthon már aranylemezesek is lehe- 
hétvégéken, tá pupillákkal, (Ádibádi, tünk! (Jellemző, hogy nálunk ez is 
ez a szeletelés szerintemnema elég a "gyémántlemezhez". Bukli 
kickdrum-nak tudható be, hanem Gabi barátom szombat délután 
az Extasy-nak meg a Speed-nek. két óra alatt összedobott pár 
Gázolós "barátunk" tudna erről . olyan számot, amiket ha kiadná- 
mesélni...Martin.) Első zenei hang- . nak CD-n, élete végéig csak a ti- 
mintánk a MELODY. Dallamocska, no zenéves kislány rajongók "szű- 
comm. A PADS következik, ami minden- . zoltásával" kéne foglalkoznia... 
féle fura mintákat tömörít magába, stílus- Martin) Azért még érdemes lenne adni 
tól függően. A PERCUSSION egy-egy a színvondlnak is, úgyhogy pakoljunk be- 
videbb ütő: le egy kevés cintányért, melódiát és min- 
dent ízlés szerint. Ha szépen fokozatosan 
sikerül egymásra pakolni akár 16 külöi 
böző hangmintát, tényleg remek muzsiká- 
kat lehet összeállítani. 
De mi van akkor, ha nekem nem tetszik 
az előre elkészített mintatömeg és saját 


dallamot akarok, vagy ik kédésne 
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Ez. - slágeremből szeretném a tőmotívumot 
GING lének- beleépíteni a zenémbe. Mi sem egysze- Főmenü, opciók, music. Azért jöttünk 
— hangok), majd. rűbb ennél! RI, és már benn is vagyunk. ide, hogy az utolsó simításokat elvégez- 
éa e sét .hangminta-készítőben. Itt ugya- zük alkotásunkon, mielőtt nekikezdünk a 


videoklip szerkesztéséhez. A sebességet 
a SET DEFAULT BPM pontban állíthatjuk 
be. BPM-BEAT PER MINUTE, magyarul: 
másodpercenkénti ütésszám. A hangerő- 
ről nem kell különösebben semmit mon- 
danom, annál inkább az azt követő RE- 
VERB pontról. Ez felelős a zene mély, 
áramló hangzásáért. Ettől lesz a muzsi- 
kánk zengő, érzelmes és átható. Itt 10 
különböző hangszín közül választhatunk 
a semmitől, az űrhangzásig. Ki-ki döntse 
el magának. Még a hangszínekbe is "be- 
lenyúlkálhatunk" változtatva a mélységét 
(depth), a vízhang hosszát (delay time) 
és a visszajövő vízhang erejét (feed- 
back). A kör megnyomásával hallgathat- 
juk meg a hangzást a nélkül, hogy vissza 
ása mennünk a vágóasztalra. Szóval, 
1: havezzel is megvagyunk, akkor már tény- 
15 leg csak a vizvális-dolog van hátra. 
A vágóasztalon 
12-vel vál- 


lehet kiválasztani a hangkí- 
st, mint a szerkesztésnél (L1), 
najd az X-szel egyszerűen be 
tenni a kívánt helyre, 
intén a fent megismert 
errel. Természetesen 
sztathatunk a hang 
Isságán, nem is be- 
re a bal alsó sarokban 
lévőrmodulátorokról. Itt el 
lehet tolni a hangokat balra, 
jobbra, lehet torzítani, némi- 
51. tani vagy akár tihanyi-típusú 
vízhangot is hozzákeverni a 
kész mintánkhoz. Ha elmentet- 
tük a dolgot csak vissza a köz- 

ponti vágóasztalra, és beillesz- 
teni őket a megfelelő helyre. El- 


























































annyit kell 

hogy tel- 
n ugyan- 

on az elven 

ei rész. 14 képminta 
, melyben van hát- 






működik, mint a zen 
áll rendelkezésünkre, 






igyönyörködfül 

épségében, apró 
logikai bukfenc következik. Nyomjátok 
meg a SELECT és a. START gombot egy- 
ele. Nem kell félni, a zene megma- 
rad! 


a pergődob, SNARE néven. 
Ha valakinek problémája 

. akadna eme utolsó 
4. hangszer megszó- 





tér, felirat fényeffektusok és mindenféle 
fura látványelemek. Itt is lehet saját vizu- 
ális mintát szerkeszteni, pontosan úgy, 
ahogy a zenei vágóasztalon. Itt is el kell 


VERARANNRY RÉ Ó, a SOUND EFFECTS, 
ami mindenféle hangmintát takar. Most, 
hogy tudjuk a dolgok nevét, próbáljunk 
valami clgpmozeikői összerakni. Kezdés- 
nek valami ritmus kéne. Igen, a DRUM- 
LOOP. Keressétek meg a nektek legin- 
kább tetszőt és válasszátok ki az L1-el. 
Ha ez megvan, akkor rakjátok szépen be 
az első sáv első pontjába, majd után 
egyel mellé (jobbra) újra, majd újra egé- 
szen addig, amíg 10 darabot le nem rak- 
tatok. Ha megvagytok vigyétek vissza a 
kurzort a sor elejére és nyomjátok meg a 
Start-ot (az irányítón). Wow! Ezt a dögös 
ritmust. Megvan a már oly sokat emlege- 
tett ritmus alapból a dob, de melyik is volt 
az a másik. ..a basszus! Irány a BASSLI- 
NES menüsor, kiválasztani a legjobbat és 
a fenti módszerrel berakni a zene-szend- 


576 IKoNZOL 





helyezni a mintákat ugyanabban a 
szendvicsben és igazgatni őket egészen 
addig, amíg úgy gondoljuk, hogy sike- 
rült mindent ci helyárő tenni képileg és 
hangilag egyaránt. 
Az irányíthatósága a játéknak kiderül 
a cikkből, ám igazán csak akkor válik 
érthetővé a fenti zagyvaság, ha valaki a 
programot nézve próbálja olvasni a le- 
írást. Bár igazából nem nevezhető ez 
leírásnak sem, mivel a játék annyira 
összetett, annyira komplex, hogy töre- 
dékét lehet csak két oldalban összefog- 
lalni a dolgoknak. Akik beszélnek valas 
milyen nyelven (a magyart kivéve), 
azoknak némileg könnyebb dolguk lesz, 
mivel mindent kiír a gép játék közben, 
folyamatosan. Bár én úgy gondolom, 
hogy aki ilyen programra költi a pén- 
zét, az rendelkezik némi zenei ismeret- 
tel, nem is beszélve a minimális gyakor- 
latról szintetizátor programozás ügy- 
ben, hiszen a játék majdnem teljesen 
ezekre az alapokra épül. Aki viszont 
most kezdene kalandozni a zene világá- 
ban, annak remélem sikerült vala- 
mennyire segítséget nyújtani az első lé- 
ésekhez. Még egy nagyon fontos do- 
log: NE ADJÁTOK FEL !! Nagyon lelom- 
bozó lesz az első pár alkalom, amíg si- 
kerül megszokni az irányítást és bele- 
jönni a navigálásba, de attól a pillanat- 
tól kezdve, hogy sikerül az első alkotást 
összefabrikálni, alig fogjátok várni a 
pillanatot, hogy újra aENvsETAl a ze- 
ne világában. 
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A öregebb motorosok számá- A játék szerencsére megtartotta jó 


ra ismerősen csenghet a név: öreg hangulatát, melynek élvezete 


Lemmings. Ki tudja már, hogy . az introval kezdődik. Miután lefutott 
mikor jelent meg először az aranyos 


a modernizált animáció a főmenübe 
Jn Itt tudunk új játé- 
ot kezdeni, vagy bár- 
mely eddig játszott pályá- 
nak újra nekifutni, vagy 
állást tölteni/menteni az 
tptionssáik Minden pá- 
a előtt eligazító 
képernyő követheted 
nyomon mindazt, amire 
szükséged lesz az adott 
ályán. Többek között, 
hg hány lemming lesz 
a pályán összesen, illetve 






































lemmingek főszereplé- 
sével játék, de hogy 
óriási népszerűségnek 
örvendtek akkor, az 
holtbiztos. Nem is 
tudom már hány 
rész jelentmega új 
zöld "manók- 
kal", de azt hí- Ai 
szem, nem csak j 
én szerettem őket 
nagyon. Mert mi- 
ről is van itt szó tu 
lajdonképpen? A 
zöld manó alias lem- 7 a) 
ming egy olyan bús- 
komor állta ajta, aki egy évben egy- hányat kell épségben meg- 
szer meg akar halni. Így a játék s0-  . mentened. 
rán a lemmingek számára Istenként A idalról fogod lát- 
tetszelgünk majd, mert mi leszünk ni, s egy csapóajtóból fog- 
azok, akik megmentik drága életü- nak kiesni a zöld hősök. 
ket. (Pedig ők ezt egyáltalán nemis —— Amint földet érnek, máris a 
akarják, sőt nem is respektálják a Te kezedben van a sorsuk. 
gazok! Martin) A CD két játékotis Mivel agyuk térfogata igen 
tartalmaz, a Lemmings és az Oh erősen közelít a számtani 
No! More Lemmings címűt. Ezen já- nulla ponthoz, nagyon egy 
tékok mindösszesen 209 pályát fog- dolgot csinálnak. Mennek, 
lalnak magukban. mennek, mennek, egészen 
addig, ameddig 
csak tudnak. Ha fal van ak- 
kor megfordulnak, de ha 
szakadék előtt állnak, nyu- 
godt szívvel belesétálnató 
Éppen ezért nézzük is át, 
milyen ikonok vannak a kép 
7 alján, mivel tudnánk a meg- 
SET T felelő mederbe terelni hőse- 
04 "1 ink életét. 
elod etek üde tál Falra mászás: Ha valaki- 
a re rámondod, hogy mászó, 
az ea a pálya végégig 
minden merőlegesen elé 
emelkedő akadályt meg fog 
mászni. Kivéve azokat a 
cseles falakat, amelyeken 
egy nyíl mutat visszafelé. Ar- 
ról ugyanis lepattan bármi- 
nemű próbálkozás 
Esernyő: Bármennyire is 
hülyék szegény lemmingek, 
azt még ők is tudják, hogy 
ha túl magasról esnek le, 
akkor az Halállal végződik. 
Éppen ezért ha rárakunk 
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egy ilyen tulajdonságot a zöldségek- 
re, akkor amint egy magasabb hely- 
ről esnének le, autortánlátsan kinyit- 
ják ernyőiket. 

Bomba: A feleslegessé vált lem- 
mingek elintézési módszere a rob- 
bantás. Az áldozat kiválasztása után 
5 másodperccel robban, de vigyázni 
kell vele, mert környezetében egy bi- 
zonyos rombolást végez. Így mond- 
juk ha egy hídon Pb antottunk, az 
a híd valószínűleg már csak múlt 
időben érvényes. 

Stop: Egyes lemmingeket akár köz- 
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lekedési táblának is alkalmazhatunk, 
akik testükkel védik a lezárt sza- 
kaszt. Ez akkor szükségeltetik, ami- 
kor mondjuk egy szakadék van előt- 
tünk és nincs időnk cselekedni. Egy 
lemming előremehet hidat építeni, 
addig egy stoppos tartja a frontot. 
Megsemmisíteni csak robbantással 
lehet. 

Építő: Nos ő lenne az, aki a leg- 
több esetben a megoldás lesz. kb. 
45 fokban átlósan elkezd rakosgatni 
apró léceket, s ebből lesz egy 
masszív híd. Időnként rá kell nézni, 
mert nincs ám végtelen alapanyaga, 
s ilyenkor újra ki kell adni neki a fel- 
adatot. 

Vájár: Egy alagútásó lesz az, aki 
ezt a feladatot kapja. Amint valami 
olyan tárgyba ütközik, amit nem tud 
megmászri, elkezd alagutat fúrni 
vízszintesen. Ha véget ért az alagút 
visszatér gyalogosi mivoltába. 
Bányász: Ő is ásni tud, de átló- 
san lefelé. Mondjuk, ha nincs elég 





esernyőnk, és nagy a szakadék, ak- 
kor áshatunk egy lejáratot vele. 

Asó: Szintén ásni tud, de csak füg- 
gőlegesen lefelé. 

4./-: Ezek az ikonok azt szabályoz- 
zák, hogy milyen gyorsan essenek ki 
a Lemmingek a pálya eleji ajtóból. 
Két nyíl: A gyótsabb elérhetőség 
kedvéért, hogy ne kelljen össze-vis- 
sza scrollozgatnod, rögtön a pálya 
végére visz. 

Armageddon: A legeslegjobb. 
Van úgy, hogy az ember elront egy 
pályát, és hogy ne kelljen végignéz- 
nie szörnyű művét felrobbantja a 
lemmingeket. Totál móka. 

Amúgy a játék egérre lett írva, s 
igazi Tupdulata csakis azzal van. 
Am nem kell rögtön elkeseredni, 
mert az analóg karos, illetve sima 
joy-os rutin is meg van írva. 
Az értékelésnél a 
legfőbb szempontom 
nem az volt, hogy 
mennyire elfogad- 
ható ez a játék itt 
az évezred vége fe- 
lé, hanem a já- 
5. ték halhatatlan 
TÁG mivoltát. Mert 


ez a stílus örök 


volt 90-ben, s örök most is. Jó 
visszaemlékezni milyen is volt egy 
[lék évekkel ezelőtt, s látni azt, 

ogy még most is megállja a helyét. 
A fiatalabb generáció talán már 
nem értékeli a programot, de Có4-el 
nyomuló (mára talán már apuka 
korba lévő titánok) biztosan beszer- 
zik maguknak, aztán a kicsi elől el- 
rabolva a gépet lemmingsezik. A 
209 pálya az egyre nehezedő sza- 
kaszokkal sokáig tartó kikapcsoló- 
dást ígér. Logikai játékot szeretők 
előnyben! 


B.P. 
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hanghai (illetveMah-Jong): ez egy Kíná- 
Sz elterjedt és ott - valamint a világ többi 

ei 7 rendkívül közkedvelt játék ne 
Az egésznek a lényege nagyon egyszerűt adott. 
egy piramisszerűen, dominókból (továbbiakban 
kövek] felépített. terep. Minden kőn egy jellegze- 
tes eedak nal dlra található. Márta 
az, az egymással mi ző köveket el- 
fürtessük. Bár a Shanghai jéték őshozájá Kína, 
mégis a "rizszabálókon" kívül világszerte hódol- 
nak ennek a játéknak, melyet misem bizonyít 
jobban hogy most már PlayStation vonatkozása 
is van a dolognak, hisz nemrégiben mégjelent 
szakószalkésztőkáltl ddrtenzósrakbírot 
- Shanghai játék Te Valor címmel. 


Azok számára, akik méginem 
találkoztak a Shan; hotjal lássuk 
egy kicsit részletesebben d játék 
lényegét.-A-főmenüben két játékmód 
választható. ször azonban érdemes 
az Optionsbalellátogatni és beállítania 
legalapvetőbb dolgokat. Ha kezdők lennénk ér- 
demes a nehézséget - Difficulty - a leg- 
könnyebbre, míg az időt végtelenre alkar. Ha 
ezzel végeztük, választhatunk két játékmód kö- 
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zúlsázekő az Original, ahol az eredeti Shang- 
KILANÉKAAA az eredeti szabályokkal. A 


át az, hogy az azonos ábrákat eltün- 

tessük. A köveket kettesével lehet leszedni. Csak 
válasszuk ki az X-szel az eltűntetni kívánt ábrát, 
majd nyomjunk rá a kiválasztottal megegyező 
ábrára. Ez JEBES kissé bonyolult feladat lesz 
nekünk, mivel igazi jellegzetes kínai ábrák van- 
nak a lapokon, így ezeket felismerni és párosíta- 
ni kissé bonyolult — hacsak nem ismerjük a kínai 
kultúrát. A játék nehézségét az adja, hogy nem 
lehet csak úgy orrba ába mindent leszedni! A 
játéktér szintekből van felépíhe. Akkor kell vi- 

yázáirjáték közben, amikor az alsóbb szintek- 
hé nyúlunk. Iitugyanis nem szabad — amíg 
még vannak magasabb szintek — azonos, tehát 
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k it 4 
a legalsó szitbaláő ábrákat egymással-eltön- 
kat hanem várni és keresni kel Hogy erfelsőbb 
szinteken nincs-e az adott ábrának párja. Ez 
özért fontos, mivel lehet, hogy az adott szinten 
nem lesz többipárja az ábrának, vagy ha lesz 
is, egy mi lá kerül, e e 5 kant 
ni. Ezígy leít (sze elé ultnak tűnik, 
e ételi rre hyivástló tesz hidak 
el. A másik fohés dolog, hogy csak csokdla la- 
pokat tüntethetjük el;amelyeknek minimün két 
oldala szabadon van, tehát "szélen" vannak, és 
természetesen fölülről sincsenek takarásban. Ha 
Hetán úgy alakul, hogy az ábráknak a párjai 
egymás alatt vagy. mellet van: 





tathatjuk meg — 30 db áll rendelkezésünkre. A 
"layout" pont igen érdekes, itt ugyanis a lapok 
elhelyezkedését módosíthatjuk 25 félé módon - 
természetesen egyre nehezebbeket és könnyeb- 
beket választhatunk, míg a "Players" nél ketten 
játszhatunk egymást segítve. A következő vá- 
bsziható menü a Game, Ezen belül a New pont 
alatt új játékot kezdhetünk, a Retry-vel pedig 
visszavágót Ügyanazokkal a lapokkal és ugyan- 
azzal az elhelyezéssel, mint korábbánzA "Ga- 
me Select"-nél három játékfajtaráll rendelkezé- 
sünkre. A "Classic Shanghai" klasszikus játékot 
jélénti, ezt írfam le az előbb. A "Battle Shang- 


i vele tó 
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ZAR? 
ÉV po nak, tehát ezért lehetet- 
len eltüntetni őket, a játék- 
nak vége és vesztettünk — úgy 
Fálltehát okoskodni, hogy min- 
" denrfétudjunk szedni hiba nélkül. 


Játék közben a Start lenyomásával egy érdekes 
képernyőt hozhatunk elő. Itt kezdetben a Help a 
legfontosabb menü pont, ugyanis ez alatt segít- 
séget kérhetünk. Ezen belül a "Show All Moves" 
pont az egyik legfontosabb, mivel ez megmutat- 
ja, hogy mely köveket lehet párosítani és ezáltal 
eltüntetni — ezek a lapok zöld színűek lesznek. 
Persze ezt nem igazán érdemes bekapcsolhi 
mert ilyenkor a játék értelmét veszti. A "Back 
One Move -val "visszacsinálhatjuk" az előző lé- 

éseinket. A "Show What:s left" -tel a játékban 
ő összes követ nézhetjük meg. A "Shuffle"-lel 
megváltoztathatjuk a lapokon lévő ábrákat, a 
Rules? alatt pedig a szabályokat olvashatjuk el 
Ha ezzel végeztünk jöhet 
a következő menü a Prefe- 
reces, ami voltaképp az 
Options-nek fele! meg. Itt 
igazán öt pont igényel ki- 
tüntetett figyelmet. Az első 
a "Tiles", melynél megvál-.. 
toztathatjuk a lapok-kiné--— 
zetét lösszesen három féle— 
módon] 4 Ez jól jöhet, ha 
épp nem fúdjuk, hogyan 
lépjünk tovább. A "BG 
Pic" -kel a hátteret változ: B 


hai" a két játékos módot jelöli; csak most egy- 
más ellen. A "Rolling Shonghai" tulajdonképpen 
ugyanaz a szabályokban mint az eddigiek, 
csak annyiban van megnehezítve a dolog, hogy 


forgatni kell a különböző oldalon lévő lapokat - 
eza mód talán a legnehezebb: Eme három 
mód természétesen választható a játék másik 
módjában az Arcade-ban is: A nehezítés csak 
annyi, hogy. itt idő limit is van:(ha beállítottuk), 
valaminta játék itt pályára oszlik, és nem lehet 
segéd eszközöket igénybe venni. Persze itt is vá- 


kszthotuk az Original módnál megszokott dol- 
gokat, 


mégis az Arcade móddal inkább csak 





akkor érdemes játszani, ha az Original-lal már 
profik vagyunk. 


A Shanghai egy nagyszerű és egyedi logikai 
játék. Az ötlet klasszikus, aki szereti a logikai 
játékokat jókat nyomulhat vele. A játék még 










azok számára is élvezetetokozhat, kik már 
régebb.ótasismerik a Shanghai-t, köszön- 
hető ez-a változatos játékmódoknak és a 
számtalan választható lehetőségnek. A já 
ték ráadásul hamisítatlan Kökllangulatol 
áraszt mely a zenéknek köszönhető — sokat 
hallgatva ugyan monoton lehet, de hangu- 
latilág megfelelő; Argrafika semmilyen lát- 
ványos elemet nem tartalmaz, inkább Se 
jezkesi Hibaként Si azftudnám fel: 
ZNI; ár óra játék és az összes já- 
tékmód é fgpróbálása után a dolog na- 
ip vnalmasi(így a 20. Század végén, 9 
lesz, így inkább csak azok vegyék meg, akik ve- 
szettül rajonganak logikai stílusú anyagokért. 
Veres Miki 
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mikör 1995-ben megjelent a Com- 
As 8. Congver hatalmas mizé- 

ria keletkezett. A játék ugyanis 
annyira jó volt, és akkora siker lett, hogy 
hamarosan minden valamirevaló cég kó- 
.. nozni kezdte, és sorra jelentek meg a 
rendszerint elég silány utánzatok. Egy 
71 ilyen C8.C klón volt a KKND (Krush Kill 
"N" Destory) is, amelynek kis idő múlva 
megjelent a második része is Krossfire 
címmel - mindez persze PC-n történt. Mi- 
után azonban a C8C sorozat PlayStation- 
ön is megjelent és elég nagy siker lett — 
még a Platinom kiadást is elérte — a kló- 
nok tehát ide ás. átjöttek. Így a KKND: 


"T Krossfire "végre" PlayStation-re is megje- 


"" lent. Az idézőjel nem véletlen, mivel egy- 
általán nem"biztos, hogy ennek az ese- 
ménynek olyan nagyon örülnünk kéne. 


2079-ben egy szörnyű nukleáris háború 
söpört végig a földön, melynek során szin- 
te minden pusztult A kevés emberi túlélő 
a föld alá menekült és egy közös sereget 
hozott létre. A nukleáris szennyezés miatt 
a felszínen maradtak szörnyű mutánsokká 
változtak, ők szintén létrehozták a maguk 





katonai erejét. Az emberi- 
6 ség tehát két fajra oszlott 
és.— nem tudva egymásról 

e — nyugodtan élt. Ám 2179- 
ben a két faj egymásra talált. 

e Szörnyű háború. vette kezdetét, 
melyben az emberek már-már felülke- 

tlájsl a mútánsokon; 

amikor is egy új faj tűnt fel 
a színen. ak a robotok vol- 
tak. Hogy honnan 1085 és 


2 
hogy élték túl ajnukléáris 
katasztrófát, senki sem tud: 4 ké 
ta. Új fejezet nyílt a háború", kt 
történetében: 


AIKKND: Krossfire félépi- 
tése teljes egészében a 
CSC hagyományaira. 
si Tehát adott három különböző faj, 
akikiközül választhatunk: Ők a mutánsok 
(Evolovéd); aztemberek (Survivor) és a 
robotok (Series 9). A feladat az, hogy az 
adott-faj minden lehetséges eszközét kiz 
használva kitakarítsuk a másik két faj, 
képviselőit a földről. A játékban — akár- 
csak a C8C-ben illetve/a Red Álert-ben — 
két fajta küldetéssel találkozhatunk. Az 
egyikben bázist építve kell, elpusztítani az 
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see NN EZERT SÉG 
ellenfeleinket. Ilyenkor épületeket kell épí- 
teni, pénzt kell szerezni a beruházások- 
hoz, valamint egységeket kell gyártani. A 
másik típusban mi ghatározott számú 
egységekkel kell valamilyen feladatot vég- 
rehajtani; Érdekes dolog, hogy a játék 
elején szinte kizárólag a már említett 
kommandós küldetések vannak, építkezni 
- sajnos — csak későbbi pályákon lehet. 
Megjegyzem, hogyaz építkezős küldeté- 
seket sokkal jobban szeretem, persze ez 
csak egyéni megítélés kérdése. Szóval ott 
tartottunk, hogy lement az intro és épp a 
főmenüben vagyunk. Itt kezdhetünk új já- 
tékot (New Game). Ha ezt indítjuk, vá- 
laszthatunk a már említett három faj kö- 
zül. Kezdésnek — ha azt akarjuk, hogy 
könnyebb dolgunk legyen — válasszuk a 
mutánsokat. A normál nehézségi fokoza- 
ton az emberek, míg nehéz fokozaton a 
mutánsok vannak. A Load Game-nél az 
állásunkat tölthetjük be, Sajnos állást 
menteni csak a küldetések között lehet, 
azok alatt nem, így a nehezebb és hossz- 








abb küldetések esetleges elszúrása után 
kezdhetjük előröl az egész missziót. Kér- 
hetünk -kódszót is, amit aztán a Password 
opcióban írhatunk be. Kezdetben igen ér- 
dekes módja-a játéknak a Kaos mód, Ez 
voltaképp a Red Alert Skirmish módjának 


felel meg, tehát szabad játékot jelent, va- 







,. hanem több. ellenfél ellen 


lominf nemi 
küzdünk. Itt először ís választhatunk, 


hogy egyedül vagy netán tán ketten — 
osztott képernyőn — akarunk-e játszani. 
Ez az osztott képernyős megoldás figye- 
lemreméltó sésak az a baj hogy szerin: 
tem két féle stílusú játékot nem igazán 
Érte. osztott képernyőn játszani. Az 
egyik a stratégia, a másik a saját szem- 
szögből játszódó akció játékok, a Doom 





és klónjai. Ennél a két stílus- 
nál ha látjuk, hogy hol és 
mit csinál ellenfelünk, akkor 
értelmét veszti a játék. Nem 
teljesen ugyanaz az élvezet, 
az ilyen játékokat sokkal 
jobb linkelve játszani még 
jiskelibi 1 csak KT 
engedhetik meg maguknak, 
hogy használják ezt a lehe- 
tőséget. Természetesen a 
Kaos módban is választha- 
tunk, hogy kit akarunk irá- 
nyítani (Armies) valamint, 
hogy ki legyen az ellenfelünk. Ha ez 
megvan választktin hogy ki kivel le: 
gyen. Összesen ugyanis három faj lehet a 
pályákon. A "Dog Eat Dog" opció min- 
denki-mindenki ellent jelent, a "Us Aga- 
ints Them"-nél az egyes és a kettes játé- 
kos (vagy gép, ha azt állítottuk be) [úzd 


egymással szövetségben a harmadik el- 
len. Az "VII Take You Both On" az előbbi 
ellentéte eg küzdünk két 


másik el 


en. A "Just Me And 


You"-nál pedig:csak ketten vagyunk a pá- 
lyán. Ha megvan a felállás választhatunk, 
hogy melyik térképen akarunk.küzdeni 
(Map), mennyi pénzünk legyen kezdésnél 
(RUs) (az ellenfélnek is ennyi lesz), meg- 
határozhatjuk, hogy hányas technikai 
szinten akarunk játszani (Max Tech), illet- 








ve mennyi olaj legyen a pályán. Az olaj 
azért fontos, mivel ezt kitermelve jutha- 
tunk pénzhez, melynek előnyeiről azt hi- 
szemem kell beszámolót tartanom. A 
Kaos mód legnagyobb hibája abban rej 
lik, hogy igen primitív módon harcol a 
gp Nem csinál mást, mint kezdetben fel 
úzza a négy l 


csak és kizárólag egységeket kezd gyár- 


Outpos íté 
tani. Amikor összegyűlt 20-30 darab me: érhetjük el. Ha megvan a megfelelő 


e SAL. VIZ S KÉN 





"veredik egymással). 


ötátz s 
tudlis arról 


legfontosabb épületet, majd 











gindítja a támadást, ami 
rül vagy nem — ezt hívják 
nak. Mi se alkalmazzuni 1 
csak a fent említetteket, mivel-ha túléljük 
az első támadásokat, akkor utána gye: 
rekjáték lesz legyőzni az ellenfeleket, fél 
óra és bárkit elverünk. Ennek az egész- 
nek az lett az eredménye, hogy a" Kaos 
módot igen hamar ki lehet ismerni, és 
meg lehet unni. 






va 


Mint.említettem két 
fajta küldetéstípussal 
futunk össze, az egyik a 
kommandósíaimásik az 
építkezős jóvan is le- 


het, hogy a kettő ke- 


küldetések előtt:ka- 
. punk némi szöveges tájé- 
oztatót, illetve küldetések 





a főépület (Mobi 
KAL Teei e zérel 


ost) 









terület (sok hely kell), nyomjunk rá a fő- 


itt majd új épületeket és egységeket fej- 


épületre ez X-szel. Miután az átalakult már . leszthetünk ki. Az összes épületet fejleszte- 


EÁ AKetetó Következő fontos dolog az 
olaj kitermelés megindítása lesz. Ehhez 
küldjük a Mobil Drill Rig nevű járgányt a 
bugyogó olajfoltra. Ezután — hamarosan — 
megindul az olajszállítás és vele a pénze- 
ső. Az olajszállító autóra úgy vigyázzunk, 
mint a szemünk fényére! Most már elkezd- 
hetjük a bázis kiépítését. Az építő menübe 
a Négyzettel léphetünk. Természetesen az 
épületeknek érintkezniük kell egymással, 
mindegyik alatt legyen zöld kocka, hoi 
lerakhassuk őket. Itt először válasszunk ki 
egy erőművet, amivel az energiát biztosít- 
hatjuk épületeinknek, valamint ide jön be 


az olaj is. Ezután építsünk barakkot, ami- 
— vel aztán már gyalogos harcosokat képez- 


hetünk ki. A következő épület a 
fegyvergyár legyen, hogy 
járműveket és össze 
tudjunk dobni. Ez- 
után jön a ku- 
tató köz- 

pont, 
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55 és az X-szel állítsuk be, 
— ségből mennyit akarunk építeni, illetve ki- 


. reállítás, javítás kiválasztása elég körülmé- 
5 nyes lett, megoldhatták volna ezt jóval 





ni lehet. Összesen négy fejletségi szint van, 
mindegyik elérésénél újabb és újabb egy- 
ségeket képezhetünk ki. Az igazság az, 
hogy mind a három oldalon másképp hív- 
ják az épületeket és másképp is néznek ki, 
ám ez ne zavarjon meg senki, szinte 
ugyanazt a funkciót látja el, és ugyanolyan 
erős mindegyik épület. Dettó ugyanez a 
yalogos, valamint más harci egység is, 
ármelyik oldalon álljunk is, tek kevés 
igazán különböző egység van a játékban. 
És ez bizony hiba, mivel a C8C-ben és a 
Red Alert-ben is az ellenséges felek egysé- 
gei nagy részben különböztek egymástól, 
és nem csak az alakjukban és a nevükben, 
hanem az erőségükben és a tulajdonsága- 
ikban is! Lényegében tehát hiába van több 
aj a KKND-ben, ha ezek szinte semmiben 
semikülönböznek egymástól - nem úgy, 
int fentebb említett elődökben, ahol egy- 
Italáninem volt mindegy, hogy kit válasz- 
ttunk. Az egységeket igen egyszerű mó- 
on gyárthatunk: csak válasszuk ki az épí- 
rmű vagy gyalogos ikont, 
ogy az adott egy- 

































ni: Az épületeket amúgy a követke- 
pen kell fejleszteni: először is nyom- 
eg az R1-et, ekkor egy menü jön be. 
tt válasszuk ki, melyik épületet akarjuk fej- 
leszteni, majd nyomjunk rá a "Research" 
opcióra, ekkor megkezdődik a fejlesztés. A 
"Recycle" -vel eladhatunk épületet. A "Re- 
ir-ral helyreállíthatunk sérült egysége- 
fé Szerintem azonban a fejlesztés, hely- 


egyszerűbben is kb. úgy, ahogy a WarC- 
ben és a C8C sorozatban volt. A 
s rendkívül 
ényessé teszi a ki 
Es akkor el issérkeztünk a játék 
és legkritikusabb részéhez, 
áshoz. Amikor a C8C megjelent 
zzal váltott ki osztatlan sikert, hogy telje- 
sen új, egyedi, és elsősorban EGYSZERŰ 
volt az jjérzlési ee figrdiok, 
egységek mozgatása rendkívül könnyű 
volt, szemben az akkoriban áró 
ilyen stílusú stratégiai kal. Ez- 
zel szemben a KKND-nek az irá- 
nyítása egyszerűen borzalmas, 
szörnyű és annyira körülmé- 
nyes, hogy az már megszok- 
hatatlan. Ugyebár a real-time 
stratégiáknál eddig a követ- 
kező volt az irányítási rend- 
szer: irányítottuk a nyilat, 
amivel egységeket jelölhetünk 
1 és nyomva tartva az aktuális 
kisebb-nagyobb csapatokat hoz- 
k létre. No ez az, amit a Krossfire- 
felejtsetek el. Az irányítás a 
pen van: az L2-vel lépkedhe- 
tok között. Nem lehet tehát ki- 
tt az egységeket és ez bi- 























Group" -pal csapatunkat 
oszthatjuk fel rengeteg mó- 
don. A "Halve Group"-pal 
felezhetjük, míg a "Split One 
Type"-pal egy tagra bonthat- 
juk a csapatunkat. Ha két 
csapatot egyesíteni akarunk, 
nyomjunk a "Join Group" - 
ra. Ezek voltak a legfontos- 
abbak, a többi lehetőségre 
inkább nem térek ki, könnyű 
rájönni, mi-micsoda. A csa- 
pat kk kívül más 
parancsokat is kiadhatunk. 
A "Fight Best"-tel jobban 
harcolók, a "Fight Near Bu- 
ilding"-gel épületeket védik, 
a "Fight Near Unit" minden 
közelükbe kerülő ellenséges 
egységet megtámadnak. A 
"Forced Attack" -kal olyan te- 
rületet vehetünk tűz alá, ahol 
nincs ellenséges egység — 
ideális vékony szorosok le- 
zárására. A "Stand Gro- 
und"-dal őrséget állhatunk, 
míg a "Move Fast" -tel 
gyorsabban mozoghatunk. 
Hááát, ember legyen a tal- 
pán, aki C8C, a Red Alert, vagy a War 
Craft II után ezt a bonyolult 6 körülményes 
rendszert meg tudja szokni. Nem értem, 
hog miért kellett a fentebb említett, illetve 
a többi real-time stratégiától eltérni és egy 
ilyen bonyolult - csak a körönként zajló 
stratégiai játékokban alkalmazott — rend- 
szert létrehozni. A legelszomorítóbb vi- 
szont az, hogy a játék PC verziójában 
C8C rendszerű irányítás van, csak nekünk 
PlayStation tulajdonosoknak kell elvisel- 
nünk-ezt-a-szörnyű irányíthatatlan rend- 
szert. (Szívünk. Martin) A nagyobb csapa- 
tok irányítása nagyon bogyo és körül- 
ményes, a programozóknak sikerült az irá- 
nyíthatóságot 92-es, 93/-as színvonalra 
süllyesztenie - mennyire egyszerűbb volt 
ennél a konkurencia ivósaúb darabjainál. 


Persze nem csak az irányítást rontották 
el.A játék ezenkívül tele van sok apró 
idegesítő és bosszantó hibával. Az eddigi 
stratégiai játékokban ha az egységeink- 
nek kiadtunk egy parancsot, akkor azol 
egy "Igen uram" , "Máris uram" stb. be- 
szólással jelezték, hogy vették a paran- 
csot. A KKND katonái azonban lesesz- 
"rják a parancsnokukat, azaz minket. 
Némán hajtják végre a kiadott parancso- 
kat, ha egyáltalán végrehajtják. Ugyanis, 
ha egy távolabbi cél jelölünk ki nekik, ak- 
kor nem biztos, hogy hajlandók lesznek 
odafáradni — szépen apránként haladva 
kell célba jutatni őket, talán mondanom 
sem kell, hogy ez menyire idegesítő tud 
lenni. Ráadásul a játékban nincs benne a 
"késleltetett kijelölés", tehát az, amikor 
































































megadunk egy helyet egységeinknek, és a 
kijelölt helyen pár másodperc múlva meg- 
jelenik, hogy hova is fognak érkezni - 
pedig ezek jgeges voltak a fentebb emlí- 
tett konkurens játékokban. Nem beszélve 
arról, hogy ha menet közben megtámad- 
ják csapatainkat, azok leállnak harcolni 
(ez iszonyú idegesítő, ha túlerő elől me- 
nekülünkj, fiztég, iszt a C8C-vel, ahol az 
életük árán is odamentek az egységek, 
ahova kijelöltük őket. Amúgy a küldetések 
egész ötletesek, jól és logikusan vannak 
felépítve - ráadásul sok is van belőlük, 
kb. 45 darab. A grafikával nincs baj, a 
tájak változatosak és jók, azonban az 
egységekkel nem voltam megelégedve. 
Túlságosan kicsik, egyszerűen nem lehet 
látni ki kicsoda, valamint - éppen ezért — 
nehéz az ellenfél egységeire rávinni a 
nyilat és kijelölni. Hangulatilag a játék tö- 
kéletes lenne, ha nem lennének benne a 
már említett hibák. Ezt a hangulatot pe- 
dig a pergő techno zenék hivatottak biz- 
tosítani, amelyek még oldalanként változ- 
nak is, tehát mindegyik oldalon más-más 
nóták csendülnek fá Tartok tőle azon- 
ban, hogy ez édeskevés, mivel a játék 
többi része rengeteg kívánnivalót hagy 
maga után, tényleg csak akkor érdemes 
kipróbálni ha megszállottan rajongunk a 
stratégiai játékokért, és nem idegesít fel 
minket az irányíthatatlanság. 

Veres Miki 


SZHATÓSÁGI 
G 


12 JÁTÉkos 
13 MEMÉRIABLOkik £ 
ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHIOGK) [ő 


v EGÉSZ Jó ZENÉK. ÓTLETESEN 
FELÉPÍTETT IKÜLDETÉSEK 3 
x A PRINTTÍV RÁNYÍTÁS KEMÉNYEN 
A JÁTSZHIATÓSÁG ROVÁSÁRA NENT, 
S0lk-solk BOSSZANTÓ HIZA 


Hugo már jóval a PSX születése 
előtt létezett és valódi kultuszjáték 
volt, nem csoda, hiszen nagyon ara- 
nyos-humoros figurát alkottak készí- 
tői. Pillanatok alatt közeli 
kapcsolatba kerül a játékos- 
cd csöppet szemtelen figu- 
ra, hiszen kikopog a képer- 

[oil ts Ssa nt ZS T CH ett 
lemondja arcába közlendő- 
jét. Nekem is nagy:kedven- 
cem volt, megörültem tehát, 
mikor Martin a kezembe 
nyomta a lemezt, és nem is 
kellett csalódnom a játékban. 

Hugo békésen hazafelé tai 
családjával, felesé S 


A véletlen szerűen emelkedő, süllye- 
dő jégoszlopokon kell eljutnia Hugo- 
nak a kijáratig, ami ráadásul mé: 

kulcsra is van zárva. A kulcsot vala- 


nú m 
AcuaLe ELEMET gint Sa LATE ON uk 


[UZejA iseknek!), mikor 

CET ETEL NAE SEA at 
I rájuk HA felhőből ugyan si- 
pók sa de sehol Hugoli- 


a csinos troll asszonyka, és még 


(tereit Mai sk 
Zed f; A JA 
(Lele tá CCA árom köly- 

ejfőernyőn a szelek szárnyára 


. bízza, és máris becsapódik egy 

.. hegybe. A SALT SÉT [dee 

Hugot nságba lejuttassa a 
(ENE S eTO 
ába, némi család 


DA 


oj n troll ! a 
szesíti előnyben, a ró] való mi- 
j sabb alászálláshoz. A gyor- 
s pedig igen csak szükség 
[ELTE 
Sue 
terséges 
[o VusÉSus 
irTaz ti 
JEGTÜBÁSK 
an trollos 
(utál en 
golyói kö- 
tzoljál ej 
CZ SzTN 


A hegy közepének szelidebb lan- 
Ldelj Bájás alkalmasabbak a szán- 
kóval való közlekedésre, Hugo sem 
habozik belökni a ródlit. Itt már 
nem kell annyira rohanni, hiszen 
nem kerget a lavina, viszont szem- 
ből kivilágítattan hóemberek és ala- 
csonyan szálló madarak veszélyez- 
tetik a vígan sikló trollokat. 


melyik felemelkedő oszlopon lehet 
majd megtalálni, de arra is ügyelni 
kell zöldnadrágos DET ETAÁTTRTJÁ hogy 
ha túl sokáig marad egy helyben B 
kor, vagy a plafonról alálendülő jég- 


jolyók, vagy a falból kivágódó boksz- 


esztyűk taszítják a mélybe. 


Kiterjedt bányarendsze- 


ren keresztül a leggyors- 
1 abban SZEN 


cHÉn JEA keresztül 
vergődni. A lé elha- 
gyott vágatrendszer 
azonban csöppet sem 
veszélytelen, egy-két 
működő kijáratát még 
meg lehet találni térkép 
alapján. A félig lesz- 
akadt dúcolás viszont 
sehol nincs jelölve, a 


bátor troll pedig könnyen rajtaveszt- 
het, ha nem jó irányba húzza a fejét. 


A hegyláb lágy dombjain már gyümöl- 
csöskertek és szántóföldek vannak, a 
mezőgazdaság azonban nem lehet meg 
öntözés nélkül. A nem egyszerű mérték- 
ben elmocsarasodott csatornák felett a 
rövidlábú troll segítség nélkül nem min- 
dig tud átugrani, a szélmalom gyorsan 


forgó lapátját meglovagolva azonban 
már van esélye a túlpart elérésére. 


A boszorkány erőd főkapuján hiba 
lenne kopogni, tudja ezt Hugo is, ép- 
fellelt e relate: genie EE eLeeraj 1] 
próbálkozik a bejutással. Azért erre 
sem lesz könnyű dolga, mert közele- 
désre meg elevendő tűzköpők és di- 
namit rudak vigyázzák ezt az utat. 


Hugoline kiszabadítása előtt még 
meg kell küzdeni a boszorkánnyal is, 
pontosabban kivédeni támadásait ad- 
dig, míg az égből aláhull a hőn áhí- 
tott kulcs. Hugonak minden ügyességét 
össze kell szedni, hogy elkerülje az 
CLV] mindent látó Hexana, poko- 
lian pontos villámait. 


GAS te e] 


Csúfosan csalódtam volna Hugo- 
ban, ha egy-egy rontás esetén meg- 
[lo 1 ANSI FA EZEK baja esik, de 
semmi ilyesmiről nincs szó, humo- 
ros jelenet és csúfondáros beszólás 
a "jutalma" egy élet elvesztegetésé- 
nek. Amire egyébként bőven lesz 
módja a játékosnak, mert némelyik 
pálya tényleg csak nagyon gyors 
reflexekkel, és feszülten figyelve tel- 
jesíthető. Irányítása egyáltalán nem 
onyolult mindössze a négy irányra 
és egy gombra van szükség ahhoz, 
hogy a játékos Hugo útját egyen- 
KR ELtEN 


Az egyes pályákat külön-külön be le- 
het gyakorolni, mert az arcadetjátték- 
1 csak Hu él van 
ogy minden pályát 
kő több, DN [9 
Eeen sees te Kel TEÁSA 
I Azért az arcade mód 
sen arcade, mert lehet 
ugyan a csak a különfé- 
ött, de ez még mindig 
SALE ST 


1 
Grafikája tökéleteserrttfészkedik a 
[ETTEM ezzek er áteTáÜ ur 
néznénk, a klasszikus európai, ké 
rajzolt fajtából. Zenéje pedig ti 
kevésbe harmonizál az egyes pályák 
kal, a snowboardozás pergő, sürgető 
dallamától a nagy koncentrárciót 
igénylő jégbarlang és villám kerülge- 
tés szolidabb háttér zenéjéig. 
Egyetlen bánatom van csak a Hugo2 
kapcsán. Igazán gyereknek való 
[die deaaloszál ks era álje[elildestálaee 
E sikeredett, bár az is igaz, kögy 
ele ESze ME ELL odát ké egeZol tetelt 
inkább érdekes, mint a könnyen meg- 
oldható feladat, különösen akkor, ha 
a főszerepelő még direkt "húzza" is 
a játékost gunyoros megjegyzéseivel. 
KZT 
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€c3 MAX POWER 






RACING 
Minden pál 
; s rá Al Ar- 
cade módbai R1, 


R2, RI, LI, Négyz. 
. . nációt. Egy hangot kell hallanod, 
majd az össze pálya közül vá- 

laszthatsz. 


Minden GTI autó: 

Állj rá Rómára a térképen Arca- 

de módban és add bé az LI, 
Kör, R1 , Négyzet, L2/ Négyzet 
ombinációt. Egy ha or kell 
allanod, majd válaszd ki bár- 


"melyik 5 terepet alulról, és az 


összes Gti autót választhatod. 
Ez 


Állj rá Angliára a térképen Ar- 

cade módban és add be az R1, 

Négyzet, L1 , Kör, R2, Kör kom- 

binációt. Egy hangot kell halla- 

nod, majd válaszd ki bármelyik 

5 terepet felülről, és az összes 
b. sportautót választhatod. 


Rádióirányítású autók: 

Állj rá Amerikára a térképen 
Arcade módban és add be a 
Négyzet, LI, R2, L2, Kör, R1 
kombinációt, Egy hangot kell 
hallanod, majd válaszd ki bár- 
melyik pályát. Miközben az tölt, 
tartsd lenyomva a Balra-tL2 
gombokat. Az autókon kis an- 
tennák jelennek meg. 
Titkos Max Power verseny: 

Állj rá Perura a térképen Arca- 
de módban és add be a Kör, 
Négyzet, R2, R2, R1, R1 kombi- 
nációt. Egy új Max Power terület 
fog megjelenni közvetlenül Peru 
alatt. Válaszd ki, hogy egy esz- 
méletlen gyors futam részese 


légy. 
AKUJI THE HEARTLESS 


Debug mód: 
Pauzáld le a játékot és tartsd le- 
nyomva az L2, vagy R2 gombot, 
majd így add be a következő 
5 kombinációt: Balra, Fel, Fel, Há- 
romszög, Jobbra, Négyzet, Bal- 
Mi ra, Háromszög, Fel, Le, Jobbra, 
Jobbra Ezután az X megnyomá- 
sával kerülsz a csaló menübe, 
-ahol többek között a pályavá- 
lasztást is megoldhatod, 


a 


5 T 


Sérthetetlenség: 
Pauzáld le a játékot és tartsd le- 
nyomva az L2, vagy R2 gombot, 
majd így add be a következő 
kombinációt: Jobbra, Jobbra, 
alra, Háromszög, X, Fel, Kör, 
alra. Akuji ezek után minden 
ütésre immúnis lesz. 


Végtelen varázslat: 

Pauzáld le a játékot és tartsd le- 
nyomva azl2, vagy R2 gombot, 
majd így add be a következő 
kombinációt: Balra, Háromszög, 
Balra, Balra, Kör, Balra, Három- 
szög, Jobbra, Kör, Fel, Fel, Le. 
Térj vissza a játékba, s amint fel- 
szedsz egy varázslatot, máris 
végtelen arab lesz belőle. 


BUBSY 3D 


Ugrás: 
A Password képernyőn kell beír- 
nod az alábbi kódot: XZOOM- 
MERKB. Játék közben a Balra és 
a Start egyszeri lenyomásával a 
térképre éphetsz. 

a 








Új külső:9 
A Password 
nod az alábbi k 
NAKER. Jláté 
külsőt 


kell beír- 
RAS- 


Egy másik világ; 
A lömenüben add be aíHárom- 


szög, Balra, Jobbra, Balra, Há- 
romszög komBinációt. Egy hang 
és egy zöld forgó ikon jelzi, ha 
sikeres voltál. Ezután a Puzzle, 
majd Arcade módot válaszd, 
hogy megláthasd az új pályákat. 


COOL BOARDERS 





Hangváltoztatás: 
A címképernyőről lépj.be 
Options menübe és nyomd le a 
Select-et 55-ször! A bemondó 

hangja sokkal vékonyabb lesz. 


EVERYBODY"S GOLF 


Minden versenyző és pálya: 
Élőször is vezkül ki a memória- 
kártyát a gépből, és egy a kettes 
slotba dugd be az irányítót. In- 


szo zi 





dítsd el a játékot, s mielőtt meg- ló mód: a5 
jelenne a támképcsgsjazát ls Ölkásszaűssáal eleva 


Ek 


mva az LI, L2, 
t. Miután meg- 
pernyő, nagyon 

az alábbi kom- 
, Le, Fel, Balra, 
a, Balra, Fel, Fel, 








jelzi neked, 
salás. Ezután 









titkos pályát 
hozza be. Hatására minden más 
csalás kikapcsol 
CLEVALAD - ISebezhetetlenség 
Isődleges fegy- 

feltöltve 
MAXMEOUT :- Másodlagos 
imumra feltöltve 
Ship Select 
i járgány jelenik 

egy Cadilac 
perc bonusz 
rgy felvétele 












WAITABIT 
minden egy. 
után 


FELO 


. 
B 
a 


Minden jármű 
Ehhez az eljáráshoz szükséged 
lesz 2 joystick-ra és töröld le a 
Felony 11-79 mentett állásaidat 
a memóriakártyáról. A főmenü- 
ben a kettes joy-on tartsd le- 
nyomva a Háromszöget, majd 
nyomd be mellé egyszerre az 
R1, R2, L2 gombokat. Engedd fel 
a fenti három gombot (a Három- 
szög folyamatosan nyomva ma- 
rad), majd s n add be az 
R2, L2, RI kombinációt. Egy 
hang jelzi a sikeres kódbevitelt. 
Ezután az összes extra jármű a 
rendelkezésedre áll. 


Ív 11-79 


Változó kameranézetek: 

Játék közben tartsd lenyomva a 
Select gombot, majd nyorrd le 
mellé a Háromszöget. Így egy 
sokkal távolabbi szögből les ös 
ted a terepet. 


FIGHTING FORCE 


178 
Py d 


) 





ÖEZZ. 






) Fel, Le, Jobbra, Háromszög, Le. 





é 







gombokat eg 
a Cheat 
jelenik. Ezután láz 


nüben olyan di tbe rálasztha, 


tóak lesznek, mint a sérthetetlen 



















Pályaválaszt. 


j e 
játékot, Majd ady 













Pauzáld le a 

be a Jobbra, yzet, Három- 

szög, Négyz áromszög, RI, 
LI, R1, LT, Körtgombsorozatot, 





Ezzel az összes 
előtted. 










álya megnyíli 


Végtelen élet: € sora 
Pauzáld le a játékot, majdzadel 
be a Jobbra, Négyzet, Háröm- 
szög, Négyzet, HáromszögPpX 
gombsorozatot. Igyvannyiszor 
próbálkozhatsz meg egy pályá- 
val, amennyiszer csak jól csik. 


GEX: ENTER THE GECKO 










Debug menü: 

Pauzáld le a játékot a Start 
gombbal, majd tartsd lenyomva 
az L2, vagy R2 gombokat, s add 
be a következő kombinációt: 
Balra, Kör, Fel, Le, Jobbra, 
Jobbra, Balra, Háromszög, Fel, 
Le. Egy hang jelzi, ha sikeres 
volt a csalás. Most lépj vissza a 
játékba, majd ott nyomd meg a 
Select-et. Máris eléd tárult az a 
debug menü, mely többek között 
a pályaválasztást is tartalmazza. / 






e 


Bonusz pálya: c 
Az alábbi kód beadásával az 
összes bonusz pályára ellátogat 
hatsz. A Pasáword képőrrzőne 
kell beadnod az LI, R2, L2, "1 

X, Kör, R2, R1, L2, R1, L2/ ÉLT, X, 
Kör, Négyzet, Háromszög, R29 ő 
R1, L2, LI, X, Kör, Négyzet, Ház 467 
romszög, R2, R1 , L2, Három- d 
szög kombinációt. 





Végtelen élet: - 
Pauzáld le a játékot a Start 
gombbal, majd tartsd lenyomva 
az L2, vagy R2 ombokat, s add 
be a következő ombinációt: Fel, 


Í 
i 
ú 





Egy hang jelzi, ha sikeres volt a 
csalás. Lépj vissza a játékba és / 
végtelen számú életed lesz. 


9.2 











enyomva 
jokat, szadd 
mbinációt: 
áromszög, Le, 
ang jelzi, 
. Lépj vis- 
hetetlen 














[ ez. 

ra Jobbra. 
óbbra, Balra. 
a sikeres vol 
a a játékba 
zel. 













őzített játél 






záld le a játékot a Start 
bbal, majd tartsd lenyomva 
R2 gömbokat, s add 


ező kombinációt: 
áromszög, Jobbra, 
"Be irOMSZÖ gy hang 
jelzi, hansikefss vólt a csalás. 
épj vissza a játékba és a sarok- 
an megjelei ta mutatni fog- 
a, menhyit ottál a játék- 
kal SA Media Dimension pályán 
nyomd le a Seledtet, majd mellé 
égyzetet, hogy megnézd a 


IE 


Beszólások: 
Pauzáld le a játékot a Start 
gombbal, majd tartsd lenyomva 
az L2, vagy R2 gombokat, s add 
be a következő kombinációt: Há- 
omszög, Balra, Kör, Fel, Le. Egy 
tn jelzi, ha sikeres volt a csa- 
Pi vissza a játékba és a 
inden egyes megnyomá- 















eg, 








lás: 
Sele. 
sa után Bex egy elmés beszólást 
fog megereszteni. 


INTERNATIONAL 
SUPERSTAR SOCCER 
) DELUXE 


Kutya csalás: 

A címképernyőn add be az 
alábbi kombinációt: Fel, Fel, Le, 
Le, Balra, Jobbra, Balra, Jobbra, 
X--Kör. Egy hang jelzi, ha sike- 
resen csaltál. Hatására egyéb- 
ént a bíró és kedves parkjelzői 
,  kutyákká változnak. Vaúúú. 


INTERNATIONAL 
SUPERSTAR SOCCER 
PRO 98 


Állj rá az Exhibition pontra a 
Mode Select képernyőn, majd 
"gyorsan add be a Fel, Fel, Le, 
Balra, Jobbra, Balra, Jobbra, 
binációt. Egy taps jel- 
198 ikeres volt a csalás. A 
.csapatválasztó képernyőn az L1 
" e ég9R] együttes lenyomásával 
negjelenik a Classic All Stars 
csapat. Az X lenyomásával kivá- 
. lasztott csapat olyan nagy neve- 
——— ket tartalmaz, mint Banks, vagy 
a Beckenbaver. 


IRON 8. BLOOD 




















Avatar: 

A karakterválasztó képernyőn 
tartsd lenyomva a Balra irányt, 
majd nyomj mellé egy Négyze- 

et. Ereszd fel; majd a Kör--Jobb- 


lord of Chaos: 

A karakterválas: 
"add be az alábbi 
Fel, Balra-Fel, Balrc 
Le, Háromszög--X. 


képernyőn 
ombinációt: 
, Balra-Le, .. 





Minion of Chaos: 
A karakterválaszt 
add be az alábbi 


képernyőn 
ombinációt: 








L13-L2--R1--R2-tFel£X. 
Minion of Order: 
A karakterválasztó képernyőn 
be az alábbi kombinációt: 

Balra--:Négyzet, Jobbra--Kör. 
Strahd: 
A karakterválasztó képernyőn 
add be az alábbi kombinációt: 
Fel, Jobbra, Le, Balra, R1 , R2, 
E2;Úla 

KENSEI: SACRED FIST 
Teljes Éles menü 
Pauzáld le a játékot, majd 
nyomd meg az R2! gombot. 


Zhou: 

Nyerd meg a játékot Normal 

módban mind a 9 (alap karakter- 

rel, majd az egyikíel újra. Az 
ra 


első titkos karakter a tied. 
Kaiya: ő 
Nyerd meg a játékot Normal 


módban mind a 9 alap karakter- 

rel, majd egy bónússzal újra. A 
mésadik titkos karakter a tied. 
Jelly/Billy: 

Nyerd meg a játékot Normal 
módban Kaiya-val, A haramdik 
titkos szereplő a tied. 

B 

Kazane: § 

Nyerd meg a játékot Normal 
módban Zhou-val. A negyedik 
titkos karakter a tiéd. 


Extra mód: §, 
Mind a 22 karakter meg kell 


szerezned ha § 


LIBERO GRANDE 


Gregorio Zonaras: 
Nyerd meg az Arcade módot 
Normal nehézségi fokozaton. 






Arnold Lang: [/ 
Összesen 8000 pontot kell elér- 
ned a Player Challenge módban. 


Ruprecht Goes: ( 
Teljesítsd mind a kilenc felada- 
tod a Player Challenge módban. 





e David Magellan: 
Érj el. 1150 pontot minden 
egyet datbarda Player Cha 
enge A u 












e 


e országga. 
hez. égi fokozaton. 


ARVEL SUPER HEROES 
VS STREET FIGHTER 


tra beállí: 

A főmenüken állj rá az Options 
enüpontra És, nagyon gyorsan 
dd be az RT, Kör, Balra, Há- 
omszög, Háromszög kombináci- 

ót. Hatására megjelenik az EX 
PTION pont, amiben kedvedre 

csalhatsz. 


NASCAR 99 


Benny Parson autó: 

A főmenüből kell kiindulnod.I! 
válaszd a Single Race pontot, 
majd a következő, Race Settings 
épernyőn válaszd ki a Rich- 
mondi pályát. Most állj rá a Se- 
lect Car feliratra, s amilyen 
gyorsan csak tudod, add be az 
alábbi kombinációt: R2, R2, LI, 
LI, L2, L2, RT, RI, R2, LI. Hatá- 
sára a felvezetőkörben elöl levő 
biztonsági autó lesz a jutalmad. 


Festék mód: 

Pauzáld le a játékot verseny köz- 
ben, és lépj a Race Statistics kép- 
re. Tartsd lenyomva az LI, L2, 
R1, R2 gombokat pár másodper- 
cig. Egy motorhang jelzi, ha sike- 


res volt az akció. Most lépj vissza 
a versenybe és a Háromszög 
megnyomásával festékpatronokat 
lőhetsz ki ellenfeleidre. 





te, 
df Pursuit mó- 
s hatására a 
mentés automatikusan kikapcso- 

ik. 
FLASH - A Phantom autó elérhe- 
tő lesz a Test Drive, a Single Ra- 
ce észa Hot Pursuit módokban. A 
csalás hatására a mentés auto- 
matikusan kikapcsolódik. 
WHIRLY - A Helicopter járgány 
elérhető lesz a Test Drive mód- 
salás hatására a mentés 
san kikapcsolódik. 


0O.D.T. 





Sophia Hawkins: 

A tőmenüben kell gyorsan leüt- 
nöd az alábbi gombokat: LI , L2, 
R2, R1. A karakterválasztó kép- 
ernyőn egy új karakter is feltű-" 
nik, ő Sophia. 


Karma: 







üben kell gyorsan leüt- 




















R2, L2, L.A karaktérválasztó 
képernyőn egy új karakter is fel- 
tűnik, ő Karma. 


"POOL HUSTLER 


nödidít alábbi aasékal R1, 








Bowlliard mód: 
A főképernyőn add be a követ- 
kező kombinációt: Fel, Fel, Le, 4 
Háromszög, Háromszög, X, X, 

Balra; : bbá; Négyzet, Kör. A 
menüben ezáltal megjelenik egy 
furcsa:mód, amely keresztezi 
magában a biliárdot és a bow- 
lingot. 





alamelyik játékost 
AP-re. Ezután minden 


STREET FIGHTER 
COLLECTION 


Cammy: [/ 
Válaszd ki Vegát Arcade mód- 
ban és több mint 50000 ponttal 
vidd végig a játékot. A High a 
Score listárti CAM néven irat- 

kozz fel. Amikor a VS módői vá- 
lasztod nyomd meg háromszor a 
Startot, mire Vega átváltozik. 


Evil Dude Ryu: 

Válaszd az Arcade módot, 

majd állj rá Ryu-ra. Nyomd meg: 
háromszor a §tartot. 


Klasszikus karakterek a Street 
Fighter Alpha 2-ben: 

Kétszer nyomd meg a Startot a 
kívánt karakteren, hogy a régi 
grafikájában tündököljön. 


Akuma a Super Street Sighter- 


en: 
Válaszd a VS módot és állj rá 
Ryu-ra, majd nyorrd le az 

Li $L2-:R1--R2 gombokat. 


TEST DRIVE 4X4 


Iskolabusz: 

A Transmission Select képer- 
nyőn tartsd lenyomva a Selectet, 
majd add be az LI, Fel, L2, Le, 
Le, L2, L2, R2 kombinációt. Egy 
iskolabusz a jutalmad. 


Jégkrémeskocsi: 

A Transmission Select képer- 
nyőn tartsd lenyomva a Selectet, 
majd add be az R2, L2, L2, Le, 
Le, L2, L2, RI kombinációt. Egy 
jégkrémesautó a jutalmad. 


THE UNHOLY WAR 

















) 


, 


i 













s 
lect, Select, Start, Start, Stárt, 
Négyzet, yzet, Kör, 
Kör4-Négyzet. 





Titkos harcmezők: ké 
A Mayhem Selection képérnyőn 
állj rá az Accept Teams pontra 
és add be az alábbi kombináci- 
ót: Körs-Négyzet, Select, Select, 
Select, Select, Start, Start, Start, 
Négyzet, Négyzet, Kör,  / 
Kör--Négyzet. 






Minden térkép: 8 
A Strategy Selection képernyőn 
állj rá a Set War pontra és add 
be az alábbi kombinációt: 
Kör--Négyzet 

lect, seleei 
Négyzet, Né: 
Kör--Négyzet. 


Minden fegyver: 
A címképernyőn addbbe a kö- 
vetkező kombinációt: Balra, 
Jobbra, Fel, Le, Z folyamatosan 
nyomva tartva, Jobbra, Jobbra, 
mt 
Pályaválasztás: 
A címképernyőn add be a kö- 
vetkező kombinációt: Z folyama- 
tosan nyomva tartva, Jobbra, Le, 
Le, Jobbra, Z felengedése, Jobb- 


ra, Fel, Le, Balra, Balra, Fel, 
Jobbra, Jobbra. 












Se- 


ni 






e 
Végtelen élet 


A címképernyőn add be a kö- 
vetkező kombinációt: L, R, B, A, 
Z, Balra, Jobbra. 


LEGEND OF ZELDA: 
OCARINA OF TIME 


Rejtett képek: 

Keresd meg a Hyrule kastély 
kertjét, azt a helyet, ahol először 
találkozol Zelda hercegfiővel. 
Na, most ha kitekintesz balra, il- 
letve jobbra, ablakokat láthatsz. 
Nézz fel a jobboldali ablakra a 
C-Fel segítségével és különböző 
képeket láthatsz Mario-ról, Yos- 
hi-ról, Luigi-ról, stb. Lődd ki az 
ablakot, mire egy piros rúpia 
esik le. Ez 20 pénzt ér! Ha a 
baloldali ablakot célzod be, egy 
őr fog megjelenni, aki szeretete 
jeléül egy bombával dob meg. 
Ez a hátad mögött fog lándolhi: 


NBA JAM 99 
Óriás játékosok: 


Pauzáld le a játékot, majd add 
be a következő kombinációt: L, 


,n ajd add 
















L2, R2, 3 
R2, L2AR2; R2, L2, L2; R2, L2, e 
L2, R2/Ha sikerrel jártál, egy 
hangot kell hallanod. 


e 
Teljes energia: új 
Csak szimplán, álás nélkül, 
játék közben a: az alábbi 
ombinációt: R2, R2, L2, R2, L2, 
12, L2, L2, L2, L2, R2, L2, L2, L2, 
R2, L2, L2, 12, 12, L2. Ha siker- 
iejérói egy hangot kell halla- 
nod. 


Pályaugrás: 


€Csak szimplán, pauzálás nélkül, 


be a következő kombinációt: L, 
L, C-Balra, L, L, C-Balra, L, L, C- 
Balra, Z. 


NIGHTMARE 
CREATURES 


Cheat menü: 
Lépj be a Password Options me- 
nübe és add be a Badlra, Fel, C- 
Le, C-Balra, C-Jobbra, C-Fel, C- 
Beledite koriainágiók Hatására 
megjelenik egy csaló menü, 
fáciybén többek között végtelen 
folytatási lehetőséget, pályavá- 
lasztást és egy szörnyé változás 
lehetőségét találod! 

e 






4 Z gom- 
saló menü 
a 


ő e 

Különböző csalások: 

Lépj be az újonnan megnyílt 
csaló menübe és állj rá a Cheat 
Option feliratra, majd nyomd be 
azL4R 4 Z 4 C-Fel 4 C-ke 4 C- 
Balra -- C-Jobbra gombokat fo- 
lyamatosan egymás után. HB 
sz. ig, amíg minden cheat 
választható nem lesz. 





SOUTH P. 


Minden csalást az Enter Cheat 
Option menüben kell beírni, 
majd a Cheat Menu-ben bekap- 
csolni. 


ASSMAN - Sérthetetlensé 
BHOBBYBIRD - Minden csalás ak- 
tiválva 

FATTERNACKER - Végtelen rőt. e. 


tény 
FATKNACKER - Minden 










1212, 
ikerrel ját rő, 
Ia sikerrel jáftál, egy 
kell hallanod. 


Minden titkos 
sak szimplán, pauzálás nélkül, 
áték közben add be az alábbi 
ombinációt: [2, L2, L2, L2, L2, 
R2, L2, L2, L2)R2, (2, R2, 12, 
L2, R2, L2, L2ÍR2, L2, L2. Ha si- 
kerrel jártál, égy hangot kell hal- 
lanod 


got 
e 1, 













A versenypálya kulcsa Lara há- 





zában: 
Csak án, pauzálás nélkül, 
játék közben dd be az alábbi 


2 E2L2A2, R2; 


4 


ombinációt: 


6 





MEGANOGGIN - Buci fejek 
OMGTKKYBI- Multiplayer mód- 

ban az összes karakter választ- 
ató 

PLANEARIUM - Drótváz mód 
SCREWYOUGUVS - Készítők 














listája 
THEEARTHI 
lasztás 
VEGGIEHEAVEN - "Skinny" 
m 


DVED - Pályavá- 


Rejtett karakterek: 


CHEATINGISBAD - Mr Mackey 
ELVISLIVES - Barbady 
OUTRAGE - Big Gay Al 
HAWKING 5 Ned 
SLAPUPMEAL - Starvin" Marvin 
PHAERT - Philip 

RAFT - Terrance 
DOROTHYSFRIEND - Mr Garrison 
LOVEMACHINE - Chef 
CHECKATACO - Wendy 
FISHNCHIPS - Pip 

KICKME - Ike 


ben kell beírni, 
Hagia a Chedt Menu-ben bekap- 
csolni. 


- Buci fejek 
Y - Pálcika mód 
Buci fejek és lábak 
PIPSGUEAK - Gyerek mód 
Drótváz mód 


IGOTABFA 1 
WHATSATEXTUREMAP - Ár- 
nyék mód 

HEEERESJUAN - Juan csalása 
AAHGOO - Zach csalása 
LIGHTSOUT - Sötétség 


k ó 


nod és 


VICTORY BOXING 


: Gyors győzele 


Állj rá valámelyikibokszolóra, 
majd tartsddenyomva az L1, L. 
R1, 2R gombokat és nyomj me 
lé egy X-et. Mégjelenik egy fe 
kete képernyő, melyen egy / 
Now Loading felirat dís: 
Nyomd meg az X-et, 
sebb erőfeszítések nél 
túl a menetensílermész 
győztesen awp 

e 





ONLYTHEBEST - Készítők listája 
BEWAREOBLIVIONISATHAND - 
Minden csaláslaktiválva 


VIGILANTE 8 


Az alábbi kódokat az Options; 
menü PasscodéOption képer; 
nyőjén kell beírnod: 7 


A MOON GETAWAYE legsök- 

kentett gravitáció e 
POPULÁTION OUT - Nincsenek 

ellenfelek 

LIVING FOREVER - Nem sérül- 
etsz 

LONG SLIDESHOW - Az összes 

záróanimácót lejátssza egymás 

után 

MIX MATCH CARS - Mindkét 

játékos lehet ugyanazzal az au- 


tóva 

GANGS UNLOCKED - Minden 
járgány választható (kivéve az 

UFO. 

GIMME DA ALIEN - Most már 
az is 

LEVEL SHORTCUT - Rejtett pá- 
lyák előhívása 


MISSILE ATTACK - Erősebb ha- 


tóerejű rakéták e 
I AM TOUGH GVUY - Nehezebb 
nehézségi fokozat tj 
GO REALLY SLOW - Lassíi 


mód 
MAX RESOLUTION - Nagi 
nagy felbontás 





zás a fegyver tüzelései között 
JTBTZCFDILRMGW - Bekapcsol 
mindent 










FIRE NO LIMITS - Nincs várako- e ? 


ol 
VIRTUAL POOL 64 c / 


Dákó forgatás: 

Amikor a gép következik, csak 
nyomd le az R gombot, mire 
megfordul az asztal és te ked- 
vedre forgathatod az ütőjét, így 
olyan melléütései lesznek, hogy 
öröm lesz nézni... 





"Nincsir os mint 
enni az utcán, kinyitni a 
at jobbi ra és a vé- 
. gén váltani pár szót Maeda- 
"val. Mássz lelé csatótnába. 
A csatorna térképesolyan, mint 
2x5-ös képzeletbeli dróthá- 
ahol a drótszálak végei ki- 
sivel tovább lógnak). Két drót 
esen, 5 függőlegesen. 
moltam 8 ládát talál- 
épen komótosan 
nalban" wégigjárod a 
. A létra"áz2. és 4. 
üggőleges (ts bül szélső az 1- 
es) vönal között van, a felső 
zszintes mentén. Érthető ez 
így? Ná, ha végigjártad meg- 
látódl a végén a elfelé vezető 
lépcsősort ( a 2. 
ell lefelé kimen 
nyonxégigmen 
újább filmet láts. 
érkezel az iráni 
kapcsold be az áramot, majd 
az 1-es pumpát! Az áram ma- 
ad, 2-es pumpa bekapcsol. 
kkor érdekez film következik. 
(A végén KAPCSOLD KI az ára- 
o id menjtát az ajtón. A 
méttóalagútba jutsz. 
Az alagút végén főellenség 
éj B zázlábú. Nem lesz 
egyőzni, mert legalább 
25-ös szinten kell lenned. 
A százlábú első formájának 
800 HP-je van, a bomlás után 
MASETÁ G darabnak további 
150. 
Egy idő után a szörny felbom- 
lik négy kisebb részre, itt már 
igencsak fel kell kötni a szen- 
nyest. 
D — A metróból rövid mászkálás 
után fel tudsz jutni. A hídra 
jutsz, ahol egy halott rendőrtől 
egy kulcsot tudsz elszedni. 



















































üggőlegesen 
). A párká- 
rövidesen 
Rövidesen el- 
ószobába. Itt 












































, Hosszabb mászkálás után és 
felfedezés után (a végén a ka- 
pu csak a hullától elszedett kul- 
) ccsal nyílik) újra a térképre ke- 
ülsz. Most két lehetősége. 
: haladsz tovább a 
Ta, vagy megcsinálsz 
egy szabadon választható 
gyakorlatot", a Warehouse-t. 
A raktárban könnyen, nagyon 
önnyen megtalálod a rákot. 
"A rák jobb és bal ollójának 
. 400-400 HP-je van, a testének 
"800. 

e Ez a játék egyik legkeményebb 
1 ellenfele, éppen ezért nem kö- 
telező legyőzni (nem árt, ha 
! 27-es szinten vagy). Ha sikerül, 
! tiéd a játék legerősebb fegyve- 
! re, egy rakétavető. 
Akár megcsináltad a rákot, 
1. akár nem, a következő út me- 
"gint a múzeumba vezet. Látsz 











MB 





e hosszabb csatával. 


di id 
t az "e! ő ] 

. (Másfelé is mehetsz, ha 
mindent fel akarsz szedni. 
Hosszabb-rövidebb bolyongás 
" után úgyis ugyanoda vezet az 

utad.) Rövidesen égy skorpió . 
főellenségbe botlasz. Menj to- 
vább a hatalmas kőfejek mel- 
lett, fel a lépcsőn/ egészen ki a 
végére. Itt ki tudsz mászni az 
épület külső részére, ahol 
tűzlétrán fel kell jutnod a har- 
madik emeletre. Fént menj el 
addig a szobáig, ahol egy lép- 
csőt találsz balra; és egy ajtót 
jobbra. Válaszd áz ajtót. Rövi- 
desen elérkezel fém lépcső- 
höz, ahol ha átmész az ajtón, 
egy törött ablakon ki tudsz 
másznissz allok ellett ön 
eskeny párkány, amelyen 
Ha elinduláz fobb ra Vie tudsz 
ugrani: Újabb tő ött GIEGSA 
maj sg rövid séta után el- 















GYŐZZÜK L. : 
A FÖŐGONOSZT! 


csata els ében Eve-n 
három cél van. A felsőnek 
1800, a középsőnek 1600, az 


Isónak 2300 HP-je van (jel- 
lemző a csajokra, hogy a kasz- 
ni alja a legerősebb). Erdemes 
ezeket vagy a rakétavetővel 
imegöltédli a rákot) vagy a shot- 
gunnal támadni, mert ezek 
mind a három részét sebzik. 
Vigyázz, mert van egy olyan 
támadása is, ami leviszi az 
energiádat 1-re (mintha ezt 
Final Fantasy sorozatban már 
láttam volna párezerszer)! 

Ez első fazon legyőzése után 
Eve átváltozik, ilyenkor 2300 
HP-je van. 





















jutsz abba a szobába, ahol ki 
tudod kapcsolni d riasztót. To- DAY 6 - 
vábbhaladva — pontosabban EVOLUTION 






vissza az úton találod 
Dr. Klamp irodáját, benne Ma- 
eda-val. Hosszabb film követ- 
kezik, mely soránla tüzes jele- 
netnél megkapod IKlamp kul- 
csát. A szobából kimenve balra 
újabb törött ablakot találsz, 
menj tovább, ekkör egy piros 
szőnyeggel borított részhez ér- 
kezel. Itt menj fel a lépcsőn, és 
már jön is a következő főellen- 
ség. ti 
A Triceratops első formájának 
1000, a másodiknak 1050 HP- 
je van. 
Hiába győződ lela dögöt, a 
vége mindig ugyanaz lesz — át- 
lök az ablakon, és egy még 
rettenetesebb ellen! altal találod 
szembe magad, d Tyrannosau- 
rus Rexcszeli új 

A T-Rex-nek 2900 HP-je van. 
Nem árt, ha legalább 32-es 


szinten vagy...Remélem sikerül 


A cirkálón dumálj Wayne-nel, 
és adj oda neki minden felesle- 
ges cuccot. Felajánlja, hogy 
egy kiválasztott fegyvert és 
páncélt a nevedre alakít — ez 
egy jópofa dolog, mert a má- 
sodik újrajátszásban ezekkel 
az agyontuningolt cuccokkal 
fogsz kezdeni. Ha kész, beszélj 
a tiszttel, aki egy halom hasz- 
nos dolgot ad neked. Készülj 
a rémálomral! 











































felsőnek 


szörnyrrék 4301 i 
Az utolsó nekifutásra 8000 HP- 
t kell "leszedni" a gyermekről. 
A negyedik formájában a 
lényt alig tudod sebezni. Ez 
nem is gáz, nem veled van a 
baj! Az a lényeg, hogy lődözd 
sg, ideig, amíg Maeda le nem 
ol 


Gyakorlatilag most vagy neki- 
mész a játék eddigi legnehe- 
zebb csatájának (a T-Rex csak 
kimenős papagáj volt ehhez 
képest), vagy felkészülsz rá. 
Felkészülni úgy tudsz, hogy a 
múzeum előcsarnokából (ide 
jutsz a T-Rex HT Imész a 
rendőrségre, és feltuningoltatod 
Wayne-nel a fegyi 
Ha megvan mind 
menj fel a múzeui 
emeletére, ahol 
yyógyszert talál 
Fálás után (a második emeletre 
kell lejutnod) társaságod akad, 
Eve. őrült hosszú filmbejátszás 
következik, a végén egy még 


néhány speciális töltényt 
d, amely egyenként 999 
le a fickóról (szóval 
időt kell húzni). Ezután 
-ants bele még néhányat. 
Gyógyítsd fel magad, majd in- 
dul a MENEKÜLÉS! 

Ez a rész a legkeményebb. A 
mocsok elkezd üldözni, neked 
pedig úgy kell menekülnöd a ha- 
ló belsejebbn; hogy egy PILLA- 
NATRA sem állsz meg legyéb-? 
ként utolér). Megpróbálom meg- 
Ez a csata az a hely, ahol so- . adni azokat az irányokat, ame- 
kan el szoktak vérezni. Igazáns  lyeket nyomnod kell a képváltá- 
.okos-tanácsot:nem-tudok-ádni,-——sok-után: 


dö 


ejárati" 







ajtói 

Bal —A térkép megnézése 

a balra eső ajtón (el 

oda épházbak; 

- Fél; majd balra a 

ba. 

égig a folyosón a jobb- 

ő ajtóig. ( 
a lépcsőn a balos ajtó- 


, Fel — Jobbra, fel az elá- 
gazáshoz, majd le a létrán. 
Le, panel megérintése - EI kell 
jutnod a panelhoz. 

Le, Bal — Miután aktiváltad a 
áségi csövön, 

















n. 
os ajtón. 
Le — Fel dilépcső, majd be a 
jobbos ajtón: 
Bal - El d folyosó végére 
án, hai mondjuk negyedik- 
re sikerül végigmenned, eldob- 
hatod a köntrollert és hátradől- 

játszottad a PlayS- 
tation történelem egyik leg- 
szebb játékát. Hahaha, hazud-. 
tam, mégcsak most jön a ne- b 
hezel 











e 
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EX GAME (7 
e 

Miután végignyomtad a játé- 
kot, és megállapítotttid, hogy 
ennél komolyabbat még nem 
láttál, felajánlja a játék, hogy 
mentsd el az állást. Ha legkö- 
zelebb újra nekimész, a főme- 
nüben ott lesz az EX GAME 
opció. Ez egy bővített verziója 
a játéknak, melynek végén ki- 

erül, hogy mi is történt valójá- 
ban hőseinkkel — azaz egy tel- 
jesen új megnyerést nézhetsz 
majd végig! Kezdd el a játékot, 
és meglátod, hogy a második 
nap után a térképen megjelent 
egy új hely, a CHRYSLER BUIL- 
DING. Ez a ház az igazi Para- 
site Eve próbatétel! Nincs más 
dolgod mint feljutni a tetejére, 
a 77. emeletre. Persze az épü- 
letbe bármikor bemehetsz... 

A bibi csak az, hogy végig 
kell járnod az összes emeletet, 
hogy megtaláld a feljebb jutta- 
tó ht kulcsát. Minden tizedik 
szinten vár egy főellenség, akik 
legyőzve a Hilikulcsot hagyják 
maguk után. (Így jönnek sor- 
ban: Pókasszony, két aligátor, 
a százlábú, Triceratops, két 
csótány, rák, méhek, és végül 
Eve.) Gyakorlatilag ez a pálya 
annyira nehéz, hogy csak ak 
kor érdemes nekifutni, ha Aya 
legalább 35-ös szintre ér. Te- 
hát el kell kezdeni a játékot, 
elvinni legalá 1 433:5 pepig, 


HST MÉNE memmeezmnzke ee e 


! 















i okat, 
A S 
sokat 
/ gondolkoz- 

t- d tam azon, 
hogy miként is lehetne egy oldal- 
ban úgy bemutatni a Sega új gé- 
pét, hogy az mindenkinek jó le- 
gyen. Aztán rájöttem: sehogy. 
Többek között az olyan olvasói 
levelek szomorítnak el, ahol olya- 
nokat kérdeznek, hogy mennyibe 
fog kerülni a PSX22 Hát könyör- 
göm, még magát a gépet sem 
mutatták be, akkor honnan a 
francos ménkűből tudnánk, hogy 
mennyibe lesz majd? De aztán 
eszembe jutottak azon drága ba- 
rátaim is, akik intelligensen, hig- 
jegen; a reális adatokra voltak 










íváncsiak. Következzék tehát 
mindaz, amit a Dreamcast-ről ez 
idáig tudni kell és érdemes. 
Az úgynevezett "következő ge- 
nerációs" konzolok (Sega Saturn, 
Sony PlayStation, Nintendo 64) 
már több mint 4 éve a piacon 
vannak. Négy év pedig a techni- 
ka mai állása szerint sok idő. 
Ami 1995-ben egy jó gép volt, 
az mára ha elavulttá nem is, de 
jócskán értékén alulivá vált. Ezt a 
tényt ismerte fel a Sega, és leg- 
hamarabb kezdte meg a mostani 
gépek továbbfejlesztését. Utána 
jött a Sony a PSX2-vel, majd a 
japan a Nintendo a Dolphin- 
nal. Szóval ismét 3 gép a ring- 
ben, s ez csak nekünk, játékosok- 
nak jó. Vagy mégsem? 
A Dreamcast egyelőre csak Ja- 
ánban kapható. Azt is fontos 
iemelni, hogy hivatalosan. A 
masina ára átszámítva 50 ezer 
forintot kóstál, ma a feketepiacon 
120 ezerért szerezhet magának 
bárki. A 
megjelent 
programok 
9-10 ezer fo- 
rintot érnek 
Japánban, 
ma itthon ez 
20 ezer kör- 
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nyékén van. Ennyit 
kell fizetni annak, 
aki a hivatalos eu- 
rópai megjelenés 
előtt szeretné magá- ! / 
énak tudni a masi- 
nát. Azt, amely az 
eddig összes konzol 
közül a legjobb. 
Nézzük a Dream- 
cast felépítését. Egy 
kis fehér dobozkát 
kell elképzelni, amely szélességé- 
ben fele akkora, mint a PlayStati- 
on, ám magasságban duplája. 
Bekapcsolás után egy menü je- 
lentkezik be, mely a Windows 
alapú operációs rendszernek kö- 
szönhetően valamivel többet rejt 
magában, mint pl. a PSX. Töb- 
bek között beállíthatjuk a pontos 
dátumot, időt, és hogy mono 
vagy stereo TV-vel rendelkezünk. 
Természetesen audio CD-inket is 
lejátssza a gép. A menü tartal- 
maz még egy memóriakártya 
menedzsert is, ez azonban eltér 
az eddig megszokottól. A memó- 
riakártya szintén felturbózódott. 
Az angolul csak Virtual Memory 
System-nek hívott ketyere egy ap- 
ró LCD kijelzővel rendelkezik, így 
miután kihúztuk a joystick-ból, 
egyfajta zsebnoteszként működik 
tovább. A mentett állások ezenkí- 
vül életre is kelhetnek, kisebb al- 
játékokat játszhatunk Sonic-kal, 
vagy versenyezhetünk a mini Se- 
ga Rally-n. A géphez többféle ki- 
egészítő lesz kapható. Először is 
a joystick-hoz egy olyan kiegé- 
szítő, amivel rázni fog. Aztán a 
következő lépcső a pisztoly, 
majd a kormány, végül a Bilens 
tyűzet. Meg a modem is. 

Nézzük az első számú tartozé- 
kot: a joystick-et. Négy akció- 
gomb van rajta, plusz a 4 irányt 
tartalmazó nyíl, valamint egy 
analóg kar. Van még valami, 
ami egy kicsit rejtve van, két ra- 
vasz a pad hátoldalán. Nos 
ennyi. Ja és két memóriakártya 
bemenet a hátoldalon. Szóval 





kézbe véve a szerke- 
zetet: nem valami ké- 
nyelmes. Túlzottan 
összezárva kell tarta- 
ni az embernek a ke- 
zét, s ez több óra já- 

8 ték után már fáraszt. 
6-7 A többi kiegészítő 
ugyanolyan tulajdon- 
ságokkal bír, mint 
most PSX-en, a pisz- 
toly a lövöldözős, a 
kormány pedig az utós játékok- 
hoz lett kitalálva. A billentyűzet- 
tel pedig Internetezhetünk. 


Hitachi SH-4. Ez 
200 MHz-en fut, de nem kell alá- 
becsülni, mert speciálisan a ko- 
moly grafikákra van kiélezve, s 
így 360 millió utasítást tud elvé- 
gezni egyetlen másodperc alatt. 
A legjobban kedvelt technika a 
lebegő pontok alkalmazása. Ma 
már minden modern játék meg- 
próbálja a maximumot hozni, a 
Dreamcast 1400-at mutat másod- 
percenként. Talán nem hiába van 
ott az a 128 bit... A 100 MHz-es 
busztechnológia 5 millió polygont 
mutat másodpercenként. 
NEC Power 
VR Second Generation. A busz 
sebeségge 100 Mhz, ez 2 milli- 
árd utasítás, 3,5 millió polygon 
és 120 millió pixelkirajzolás 1 
másodperc alatt. A grafikai proci 
még alapból tudja a korrekt Tex- 
ture Mapinngelést — tehát minden 
textúra a rá szabott testen lesz - 
és a Bi és Trilineáris feltöltést. Az 
Anisotropic Filtering-ről és a Go- 
uraud Shading árnyékolásról 
már ne is beszéljek. A 24 bit 
színmélységű grafika 16 szintű 
átlátszóságot tud generálni. 
Yamaha AICA. 45 Mhz, 
40 millió utasítás másodpercen- 
ként, 64 csatorna, Teljes 3D 
hang-kompatibilitás. A Sonic fő- 
programozója szerint még soha 
nem volt ilyen jó hangja egyetlen 


TM 





játékuknak 
sem. Köszön- 
hető ez a Ya- 
mahának. 





GD-ROM. Ez a hivatalos neve a 
Yahama által kifejlesztett új tech- 
nológiának. Se nem CD, se nem 
DVD, hanem egyfajta keveréke a 
kettőnek. Különlegessége, hogy 1 
GB adat fér rá, így egyelőre má- 
solhatatlannak tűnik. Maga a le- 
játszó 12-szeres sebességű, s a 
gyakorlatban nagyon keveset tölt! 

16 mega alap memó- 
ria, plusz 8 a videó, és 2 a 
hang. 


Szóval a fentiek alapján elmond- 
ható, hogy a Dreamcast egy va- 
lódi csúcstechnológia. Az a közel 
5 millió polygon másodpercen- 
ként a jelen pillanatban az első 
helyre rakja a Segát. A mai csúcs 
PC az 500 MHz-vel és Voodoo 
3-ával is csak 3 milliót tud, nem 
is beszélve a Playstation-ról, ami 
megáll az 1-nél. Viszonyításkép- 
pen egy játéktermi automata ke- 
zel 16-20 milliót (egyébiránt 
ennyire lesz képes majd a PSX2 
is). Fontosnak tartom elmondani 
tehát, hogy a Dreamcast a mai 
piacon lévő bármilyen szórakoz- 
tató egységből a legjobb — tech- 
nikailag mindenképpen. És az a 
80 ezer forintos ár, amivel szep- 
tember 26.-án meg fog jelenni 
10 programmal egyetemben igen 
ező, mert nagyon közel he- 
lyezkedik a játéktermi élményhez. 
Egy dologtól kell félni ezután: ha 
nem lesz rá sok jó program, ak- 
kor megint bukni fog a Sega! Ezt 
ők is tudják, ezért nagyon sok 
Eeen van már most a gépre, 
több, mint 
amennyi a 
Saturna 
összesen 
megjelent. Ez 
bíztató... 





Szerkesztőségünkben járt egy japán vendég, egy SEGA Dreamcast és öt program jött is 
vele. A szeptemberi, európai premier előtt még csak NTSC verzió létezik, és annak ellen- 
ére, hogy nem nagyon szoktunk nálunk nem elérhető programokról és gépekről írni, a jö- 
vő konzoljainak első képviselője mindenképpen megér egy misét. (Főleg, hogy egyre 
inkább elérhetőek nálunk is az NTSC-s gépek és játékok. Martin) 


Ha Sega, akkor Sonic. Nem lehet ez másként a Dreamcast esetében sem, a HDR-0001 sorszá- 
mot a Sonic Adaventure lemez kapta. 

A hajdani egyszerű platformjáték mára igen összetett, több kategóriát felvonultató érdekesség- 
gé nőtte ki magát, bár a hangsúly továbbra is a lendületes, néhol csak eszelős sebességgel be- 
járható pályákon van, ahol az éppen általunk irányított szereplő gyűjtögeti az aranygyűrűket, 
és kerülgeti a csapdákat, bombákat és egyéb veszélyeket. Azért mondtam, hogy az álolunk 
irányított szereplő, mert a játék során nem csak Sonic útját egyengethetjük, de Miles, Knuckles, 
Amy, E-102 és Big a macska bőrébe is belebújhatunk. Valószínűleg nagyon csinos kerettörté- 
neteket kanyarítottak a játék köré, de lévén ékes japán nyelven kommunikáló program, ebből 
nem sokat értettem. Gyanítom, hogy ez okozza, gy az első néhány pálya után csúfosan el- 
akadtam a játékban. 


Tny 






Külsőnézetből játszható minden pálya, 
ameddig sikerült eljutni, a már említett gyűrű-gyi 

ás előzi meg, változó, de mindenképpen arénaszerűen körülhatárolt területen. Az egyes pá- 
[ák között pedig nem egy egyszerű töltés képernyő áll, hanem utazik a főhős, metróval, 
csillén, vagy éppen sétálva. Mentésre itt nyílik lehetőség, sőt a memókártyába tölthető mi- 
ni-játékot is ilyen helyeken aktiválhatjuk. 

Grafikájára semmilyen szempontból nem lehet panasz, szebbnél szebb effektekkel tele- 
tűzdelt 3D grafika jellemző az egész játékra, áttetsző felületek, és víz elég gyakran kerül 
utunkba, kicsit megcsillogtatva a gép Vépességit, amit az is jellemez, hogy nem előre 
rögzített videókat használnak, hanem eljátszatják a szereplőkkel a kerettörténet adott 
darabját. Töltögetéssel sem tölt sok időt, az egyes pályák között alig néhány másodper- 
ces szünet van, a nagy pályákon az egyes részek özön még annyi sincs, a megjelenítés is 
gördülékeny nincsenek megakadások. A külső nézet megoldása is jól sikerült, bár az aréna 
jelenteknél néha, a mászkálós átvezető részekben pedig gyakran eltéved a kamera, és nem azt 
mutatja, ami igazán fontos lenne, vagy éppen a szerető nem látszik rajta egy tereptárgytól, 
szerencsére ez könnyen orvosolható, hiszen az irányítóról tökéletesen vezérelhetjük a nézetet. 
Zenéje pedig igazán hajtós, "sonicos". 


Ha valaki ilyet akar PC-n csinálni, nagyon kösse fel a fehérneműt, 3D gyorsító kártyák 
ide vagy cd) én ilyen hullámzó-csillogó tengert még nem láttam. 
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VIRTUA FIGHTER 31TB 


Régóta a játéktermek egyik slágere a Vitva Fighter, számos gép van forgalomban, mint ahogy 
születet egy-két átirat is különféle cláfémélta, ebből a színtisztán verekedős játékból. 
Dreamcast-en a 3tb verzió jelent meg, amelybe tizenkét karakter közül választhat a játékos, akik 
tizenhárom különféle helyszínen Közdhetnek meg saját harci stílusukban. A karakterek mindegyi- 
ke számos általános mozdulatot ismert, de mindegyiküknek van másfél tucat speciális mozgása is, 
és ezek használata mutat a legszebben, különféle dobások, fojtások színesítik a forgó- 56 rú- 
gások és ütések palettáját. Nem lehetne ennyire népszerű a Virtva Fighter, ha nem ügyelnének a 
"körítésre" a programozók, a helyszínek (amik között számos ram sík terep is helyet kapott) leg- 
többje él, együtt mozog a küzdökkel, reagál az eseményekre, mint a küzdők súlya alatt lesüllyedő 
stég, vagy az építkezés szétverhető, kialvó lámpái. 


Jó 





Az általános, választok egy szereplőt és végigverek mindenkit mód mellett, úgynevezett csapat- 
játékot is kínál a program, ekkor egy háromlós teammel kell végigverni az összes többi szereplőt, 
csakhogy itt nem gyógyulnak fel két menet szünetében karaktereink, ha az első kidől jön a máso- 


dik választott szereplő. Azért teljesíthető így is a feladat, hi- 


szen itt csak egy menetet kell küzdeni min- 
den ellenféle, míg normál módban 
mindenkit három menet- 

ben is bucira kell 

pofozni a 

győze: 





Nagyon szép és 
villámgyors mozgások 
jellemeznek minden karaktert, 
ár némelyik mozdulat a valóságban bizto- 
san kivitelezhetetlen lenne. Az irányítás sem túl bonyolult 
ésa mejgésekőt nagyon jól be lehet gyakorolni a ki 
In. 


ülön erre a célra kitalált trai- 
ning 


A hevesen ajánlgatott speciális irányítóval valódi riválisa lehet a játéktermi gépnek, már ha van 
otthon kivetítő, vagy állati nagy TV. 


Verseny, mégpedig, pingvin verseny, pontosabban pingvin alkatú izék versenyeznek három 
pingvinsportágban, az úszásban, tolyogásban és hason csúszásban. 

Azt hiszen ebből a kissé kusza 40 dából is kiderült, hogy oltári nagy blődli a program, vi- 
szont legalább olyan aranyos és hangulatos, mint amekkora marhaság az alapötlet. Még ko- 
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moly, meglett apukákat is az irányító mellé csábíthat a csemete, mert az ilyen versenynek 

éppen az a lényege, hogy minél többen játszanak együtt. Nincsenek fegyverek csak néha 

feltűnő gyorsító mezők, egyáltalán nem bonyolult az irányítás, csak az analóg irányító és 

maximum két gomb kell hozzá. 

Szépen rajzi 3D grafikája egyszerű, aranyos és humoros egyszerre, bár a környezet ki- 
dolgozása néhány részlétélsén dnogjlt zenéjére viszont semmi panasz nem lehet, a ver- 
senyzők nyögései, hangjai szintén csak fokozzák a hangulatot. 


Egy hangulatos, inkább kissebeknek szánt program, végtelenül blőd alapötlet profi megvalósí- 
tással, Nem extra, de nagyon aranyos. 


Mielőtt még bárki a Residet Evilre asszociálna, gyorsan tisztázzuk, a közös vonás csak annyi, 
hogy élőhalott undormányok végeláthatatlan sora tör a játékos életére, a House of Dead2 azon- 
ban egy arcade játék, olyannyira, hegy egy játéktermi gép átirata. 


Cast. 


hemzsegő várost kell kipucol- 
ni, megmenteni a lakóit, s min- 
dennek egy szál pisz- 
olya kell neki- 
látni. 
Az 


Egy élőhalottal 





őrületes 
lövöldözéshez 

igen hátborzongató 

környezetet sikerült alkotni, a 
számtalan rémséges alak, a legkülönfélébb 

fegyverekkel támad a játékosokra, ocsmány viharos idő 

van, és halálsikolyok harsannak minden irányból, A támadókat pedig nem mindig állítja meg 

egyetlen lövés, és sokan, nagyon sokan vannak. 

Esztelenül pergő, igazi adrenalin termelő játék, amiben a gyors reflexek kérdése minden. A 
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zombik és menekülő emberek mozgása igen jól kidolgozott, sőt a sebesülésmodell bámulatosan 
részletesre lett véve. Nem mindegy, hogy hol találod el a támadót, ha mellbe lövöd, jön tovább, 
ha lerobbantod a kezét, akkor harapni akar, de volt olyan megátalkodott elő halott is, amelyik 
fel fejjel is tovább nyomult. 

Pompás 3D környezetben jönnek a durvábbnál durvább megpróbáltatások, akár az eredeti já- 
téktermi módot válni chi még a lőszerért is külön meg kell dolgozni, akár a jóval kön- 
nyebb akció módban. Természetesen különböző segítségek is felvehető, többek között egészség- 
ügyi csomag, védőmellény, vagy komolyabb fegyver formájában. A mozgást nem a játékos irá- 
nyítja, ő csak a célkereszt felett uralkodik, így pályák között töltés alig néhány másodpercet vesz 
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VST AT 384 (A geret, 3 1 
igénybe, ami épp elég arra, hogy a háttérbe meghúzódó titkok apró cserepeiről fellebbenjen a 
fátyol. Egyszerre akár ketten is puffoghatnak, és hogy ne keverjék össze a célkeresztet külön me- 
nüpontban adható meg annak kinézete első és második játékosra vonatkoztatva. 

Miként a játékteremben itt is fénypisztoly az igazi eszköz, amit hevesen támogat a program, de 
azért játszható az eredeti controller-lel is. A még teljesebb élményhez vibráló memória kártyát 
ajánl a Sega, amit a pisztolyhoz, és az eredeti irányítóhoz egyaránt lehet kapcsolni, annak el- 
lenére, hogy menteni nem lehet, hiszen az agyonvágná az egész játék szavatosságát, hiszen a 
kihívás éppen abban rejlik, hogy a maximum öt életből vigye végig valaki a játékot. 


vess az eredeti géphez nem volt szerencsém, de Martin szerint majdnem tökéletesen sikerült 
átültetni a játéktermi masina hangulatát. 


SEGA RALLY 2 


Szintén játéktermi szülővel dicsekedhet a program, nem is akármilyennel, elég sok játékteremnek 
még mindig legfontosabb gépe. 

Népszerűségét nem kis mértékben köszönheti, a jó témaválasztásnak, hiszen a rally sokkal köze- 
lebb van a mindennapok autósaihoz, mint a Forma 1 és hasonló, végletekig specializált járgár- 
nyokkal zajló küzdelem. Ennél is fontosabb azonban a jó megvalósítás, az hogy az autó nagyon is 
úgy viselkedjen, mint egy valódi rally járgány, faroljon és csússzon, de azért még elviseljen kisebb- 
nagyobb technikai hibákat bukás nélkül. 

A Dreamcast verzió is remekül sikerült, de azt senki ne felejtse el, hogy ez egy arcade masina áti- 

rata, és nem szimulátor, nincs sérülésmodellezés és néhány részlet elég elnagyolt, mint a vakuk 

villogásától eltekintve teljesen élettelen környezet, és a sár-hó-homok kidolgozatlan felverődése. 
A száguldás és alig zabolázható lóerőhegyek érzését azonban jól adja vissza a program, a 
mitfohrer rövid tájékoztatásai pedig teljessé teszik az élményt. Kocsikból számos eltérő tu- 
lajdonságú, osztályú között VAI, a játékos, és edzés és idő futam módban az igen 
letérő jellemzőkkel megáldott pályák közül is, ráadásul több útvonal vezetési lehetőség lé- 
tezik mindegyiken. Az eltérő pályatulajdonságok nem csak külsőségekben jelentkeznek, 
de tényleg van némi különbség a havas, a saras és a száraz aszfalt között. 
Megakadásokkal itt sem találkoztam, de egyszer-kétszer, pl.: alagútból kihajtva érzékelhe- 
tő volt a kissé ködös, távlati nézetből közelképre váltása a következő útszakasznak. Sőt azt 
is meg kell mondjam, hogy messze ez a program töltötte a legtöbb időt töltögetéssel, egy. 
elég semmitmondó loading képernyő mutogatásával. 


edl[1d 


Természetesen játszható az alap irányítóról is, de az igazi vezetés élményt úgyis csak kormányt 
markolva lehet elérni. A memória kártyára ugyan nem ment mini játékot, de a hálózatos küzdelmet 
több féle képpen is támogatja a két játékos összecsapási lehetőség mellett, sőt az elért eredmények 
a SEGA által fenntartott Internet oldalakra is feltölthetők, már ha jól értelmeztem a kézikönyv mini- 
mális angol, és sok japán magyarázatát. 

Jól játszható autóverseny, a Dreamcast-ben rejlő lehetőségeket azonban nem teljesen használja ki 
(majdnem ilyet lehetne egy erősebb PC-re is írni). A játéktermi gép színvonalát nem éri el. 


Schuerve 
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Idézet egy megsárgult kórházi naplóból: 


11977 december 23.-án súlyos közúti baleset 
Teszézkrkoszrtri z ál 
teget műtöltem meg azonnal a sebészeten: egy 
ka Söresa sátbek jar alfa Hv 
e. 5 "tés ódesanyjál fVariko 
tak, hogy a sebesülek nem élték túl a beavat 
megoperáltam 


a napon 
nevű lánykát is a régebb ól. 
fekvő betegemet. 


Dr. Kamp 
1998 AUGUSZTUS 


Amikor tavaly augusztusban néhány e-mail 
váltás után a Sgvare-es kiscsaj felajánlotta a 
Parasite Eve játékot tesztelésre, repestem az 
örömtől. A játékból addig csak jéveri láttam, 


tehát azzal már tisztában voltam, . szupe- 
rul néz ki. Azt is tudtam, hogy valahol a Resi- 
dent Evil és a Final Fantasy között van, de 


hogy ezt hogyan csinálja, arról fogalmam sem 
volt. Aztán már csak egy nyilatkozatot kellett 
kitöltenem, hogy X.-e előtt nem írok róla, és 
egy hét múlva már itt is volt a két CD. 

Na, hát megdöbbenés az volt! Azt hiszem el- 
ső nap hazavittem és egy hét alatt lenyomtam 
Eve-t, mind a két CD-t, és alig bírtam megállni, 
hogy rögtön a következő Konzolba be ne rak- 
jam. Felhívtam a Sony-t, hogy mikorra várható 
a megjelenés: azt mondták, hogy nem is hal- 
lottak még róla. Aztán szépen eltelt majdnem 
egy év, ezer levél érkezett, hogy segítsünk 
már, de hát én arra apelláltam, hogy majd 
egy időre teszem a játék és a magazin megje- 
lenését. És most, májusban, bekövetkezett ami- 
től féltem: semmi jó játék nem volt a piacon. 
Úgy gondoltam tehát, hogy úttörő megoldás- 
ként leírást készítek egy (jelenleg még csak) 
NTSC-s programhoz, hiszen egyre több ilyen 
stuff jut el a játékosokhoz. 

A Parasite Éve egy horror kaland játék, RPG 
beütésekkel. Gyakorlatilag ez a progi volt a Fi- 
nal Fantasy 8 grafikai motorjának "tesztje", 

ersze ezt akkor még nem tudtam. Azt hiszem 
bákon kijelenthetem, hogy a FF8-on kívül egy 
játéknak sincs ennyire tökéletes sztorija, ennyi- 
re bomba grafikája, és soha, semmilyen játék- 
ban nem volt még ennyi CG animációs film, 
ilyen tökéletes minőségben. A Parasite Eve egy 
baromi jó játék, 


SZÉP KARÁCSONY 
ELJÓ... 


Aya Brea a New York-i rendőrség tisztje. 
Csodaszép 25 éves szőke bombázó, de ma- 
gánélete valahogy még sincs rendben (pedi 
minden "kelléke" megvan hozzá, hogy jö 
ben legyen). Karácsony ünnepe már itt topog 
a küszöbön, - végre egy kis lazítás - Aya te- 
hát úgy gondolja, hogy elmegy kikapcsolódni 
az operába újdonsült udvarlójával. Meg is ér- 
keznek az ominózusan feldíszített épülethez, 
ahol akár új nevet is adhatunk főhősünknek - 
szerintem badarság lenne. Az idő szorít, gyor- 
san foglaljuk el a helyünket a teremben! Meg 
is kezdődik az előadás...a primadonna gyö- 
nyörű szólóba kezd, majd belenéz Aya szemé- 
e...és furcsa fény villan fel, 


DAY 1 - RESONANCE 


Miután túl vagyunk a tüzes előadás okozta 
sokkon, markoljuk meg az analóg kart és in- 
duljunk el a színpad irányába, Hl a lépcsőn. A 
primadonna nem tűnik tó izgatottak, próbál- 
juk meg tehát letartóztatni. Érdeklődve néz 
ránk, nem érti, miként maradtunk életben! Ért- 
hetetlen okfejtésbe kezd valami mitokondriáról, 
meg kommunikációról, de aztán a tettek meze- 
jére lép... 


Itt végre megismerkedhetünk a játék harci 
rendszerével. A dolog rendkívül egyszerű: a 
bal felső sarokban láthatjuk, hogy mennyi élet- 
erőnk van, és mennyi lehet (45/45). Van ott 
egy kék csik is, AT névvel, ez a támadóidőnk. 
Amikor feltöltődik, akkor tudunk támadni. Köz- 
ben a barna baba nekikészülődik, és ránk lő 
egy energiabombát. Abban a pillanatban lép- 
jünk félre, amikor elnyomja. Most jött el a mi 
időnk! Az X megnyomásával egy búra jelenik 
meg, ami azt mutatja, hogy milyen távolságra 
tudunk ellőni. Helyezkedjünk úgy, hogy a csajt 
elérje, aztán tözeljünk az X-szel Mivel csak 
egy célpont van a képen, "barnácska", a cél őt 
mutatja. Van még egy fehér keretű ablak is, 
amelyben láthatjuk, hogy kettőt lőhetünk (2 go- 
lyó képe szerepel), 11 töltényünk van, és ugye 
egy célpont. Ez a lövöldözés a játék során 
mindig így folyik majd. Válisunk át tegezősre... 

Eve-nek ebben a csatában 40 HP-je van. 

Hiába találod el a bögyöst, semmi sem tör- 
ténik. Illetve történik, csak veled! Hírtelen fel- 
forrósodik a tested! És a bal sarokban újabb 
csík jelenik meg, egy zöld, PE névvel. Ez a 
"parazita energiát" jelöli. Ha megnyomod a 
Háromszöget, a menübe jutsz. fr lálhalod a 
fejlettsé sad (jelenleg minden 1-es szinten 
van), a telszerelésed (egy rejtett páncél és 
egy M46F pisztoly), és a bal SZA egy me- 
nüsort. 


A menüsorból most a második, PE ikon a fon- 
tos. Ha erre rányomsz, láthatod, hogy ezen a 
szinten milyen parazita varázslatokat tudsz 
használni. Most még csak a Heal 1 van ott 
(Gyógyítás 1), amivel a kisebb sebeket tudod 
orvosolni. Ha esetleg eltalált a csaj, tedd meg. 
Egy adag lemegy a parazita energiádból 
(zöld csik, a továbbiakban csak PE), 
Aztán lőj újra a bigére. 

Néhány eszotkian durrantás 
után bemutatkozik a barna - ő 
Eve. Aztán jön egy flash. Egy 
visszaemlékezés. De mi lehet 
ez...2 Eve közben köddé válik, 
így van egy kis idő a menü elem- 
zésére (Háromszög). 


KEZELŐMENÜ 


Az első ikon a tárgyak közé visz. Itt szerepel- 
nek a fegyverek, páncélok, és a cuccok. Az 
éppen használt bent kék színűek (most a 
pisztoly és a páncél), de van itt egy gumibot is 
(ha volomikor esetleg elfogy a lőszered) és egy 
orvosságos fiola is. Tárgyat (nem fegyvert és 
páncélt) az X-szel tudsz hosználti (USE) a to- 
vábbiakban. Át is rakhatod a lista egy másik 
helyére (MOVE), vagy el is dobhatod 
(DISCARDJ. 

A második ikon a PE, ezt már taglaltam. 

A harmadik ikonnál (pisztoly) Hisz fegyvert 
váltani, a negyedikkel (kabát) páncélt. 
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A Hatodik 
Hogy altárgylistában a cucci 


ben legyenek felsorolva (pl. 







milyen sorfend- 
egyvej-pánéél- 





tálmagílyúk éktelenkedik a padlón. A sarok- 
1 1 ban galálsz egy ládát, ebben valószínűleg egy 
Nósi mivel egyedül maradtál indulj el kifelé / gyógyszer van. 
a teremből. Mehetnél Eve útán is, de még fe. j 4 
A Bejáratnál már ott toporzékolhak a fakabá- / 
tok, az egyiktől egy halo öltényt tudsz fel- / 
tankolhi (zaklasd a végteleriségig). Most már a játék során kismillió lesz, és ebből so- 
visszatnehetsz a színfalak mögé, ahol egy ha-  katlén sem találtam meg. Vagy barna, vagy 
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akkor érdekes, ha már nincs hely a lis- 
tádban (az ugyanis véges). Megemlí- 
teném, hogy elég sokszor kapsz hul- 
ladékot, azaz JUNK-ot. Ez a sze- 
mét arra jó, hogy foglalja a helyet 
a tárgylistában. Ne felejtsd el ki- 
dobni őket! (Az igazsághoz hozzá 
tarozik, hogy a JUNK-kal egy rejtett 
dolgot tudsz kicsikarni. Ha begyűj- 
tesz 300 (!) darabot és eszed, 
Wayne-nek, kapsz tőle egy izgal- 
mas fegyvert, vagy valami más kafa 
cuccot. Az a baj, hogy az egész 
procedúra nem ér ennyit, maximum 
a harmadik újrajátszás után.) A jobb 
oldali szobában egy bohóccal talál- 
kozol (mit csinál itt ez a marha), a 
szekrényben némi cucc van. Balra in- 
kább csak hullákat találsz, és dolgokat a 
szekrényben. 
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földali utolsó szobában a szérmé égett 
g inden ökd félre, majd zsgálva egy kul- 
zugi inyitsz? úlsz nála (REHEARSAL KEY). Hátul, a 
Annyi felszerelés ván szétszérv Ü ő ül egy jópofa papagájt tudsz kien- 
ket cötáketon; slom menj 4.14 kelvesésel és 
annék, mire mindet bemutatnámítsol n nyifogasí ki a kulcs segítsé- 
fordul majdhogy fálálsztegy Tádékk alat ella zt, del Középtájon meg: 
lyen cuccot, de fevehgű fem.tudod, mert fö Éve; valaha volt Mélissa szobáját. Ha 
tárgylista. Ilyenkor élketszudlámi arnaplóját, érdekés dolgokat tudsz 
ad vő dolgok közül 4 ládában levőre, A 
fontosabb. Később majtl, ha lesz helyed visszat 
is jöhetsz ezért a félszerelésért. Az üres ládák- 
ba be is pakolhatsztegyítárgyat. 
Mássz le a lyukba (Íunip Down). Furcsa talál- 
kozásban lesz részedítésla játékban nem ez 
lesz az utolsó. Továbbháladva a folyosón egi 
csomó ajtót találsz, de mind zárva ván. És ek- 
kor megjelenik a patkányi A csata során — és 
ezentúl mindig — tartsd észben, hogy folyama- 
tosan mozogva (kivárva, dmíg újra tudsz tá- 
madni) elég jól el tudod kétülni a támadáso- 
kat. Végeredményben ez ag aktív akció-RPG 
harci rendszer lényege. Miután megölted, egy 
új típusú menü jelenik meg, ámely megmutatja, 
hogy milyen cuccot (-ka) kadlál az ellenfél le- 
győzése után. Ezeket vagy mifidet felveheted 
(ALLJ), vagy csak néhányat (SEM, Ez leginkább 
ú 
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meg "betegségéről" , valamint 

újabb kulcsot találsz. Vizs- 
gél meg a többi szobát is. A 
diszleteknél van egy láda, és a 
folyosó első szobájában is. Eb- 
ben egy tuning cucc van. 


A tuning cuccok a legfontos- 
abbak a játék során. Ezekkel 
nagymértékben növelheted sa- 
ját tulajdonságaidat, fegyverei- 
dét, vagy páncélodét. Ha pél- 
dávl találsz egy Offense 4-1 ne- 
vű dolgot, és azt használod va- 
lamelyik fegyvereden, akkor 
annal egyel nóti fog a tám- 
adóereje. Később tolálsz majd 
Defense 4-1 cuccot is, ezt a 
Ér teheted be, ezzel job- 

jan fog védeni. 

Itt, ahol a tuningot találtad a 
hátsó sarokban van egy titkos 
rész, ahova bemászhatsz, egy 
új páncélt találsz. Ennek a tulaj- 
donságai jobbak, mint amit vi- 
selsz - lépj a menübe (Három- 
szög), aztán páncélok ikon, az- 
tán jelöld ki az új cuccot. Látha- 
tod, hogy sárgák a számok, ez 
azt jelenti, hogy jobbak az érté- 
kek (mindig a sárga számokat 
figyeld, és mérlegelj, megéri-e 
váltani). Tedd be a fegyveredbe 
is a tuningot. Sajnos ha ezt a 
fegyvert később eldo- 

bod, a tuning el 
fog veszni, de 


összetal 


HP-je van. 


erősebb fe 


jövőben a "pályák" közben 


HP-je van. 
















nem érdemes még spórolni, mert 
rövidesen kell a jó pisztoly. 
Most már kimehetsz a folyosó 
északi dupla ajtaján. Ekkor ismét 
Tálkozol Eve-vel. 
Eve-nek ebben a csatában 80 


A harc nem lesz rövid, de nagyon 
könnyű. Túl közel ne menj, mert 
Eve felpofoz. Ha elég sok muníciót 
, nem lehet gond, 
tél, újaláb Aash. Különös, A 
c bal sarkában vanfegy 
észtül Eve után 
ába jutsz, ahol 
arkú Gyeci 
falasztható viselet! Az 
Ijadja magát, a vakvágányok 
ig ládáköf rejtenek. Az egyikben van egy 
er. A békák kinyírása után 
ombot találsz a falon, amellyel kinyithat 
ját vagy állást menthetsz. Ne feledd, ha a 
jyszer sem men- 
tesz, akkor a következő nap elején bonusz 
pontokat kapsz. Szóval nyisd a kaput. Eve egy 
ló barátját hagyja itt neked, az aligátor. 
Az aligátor farkának 80 HP-je, fejének 120 
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A szörnyön két célpont van, először FELTÉTLE- 
NÜL a farkát támadd. Aztán jöhet a feje. Ha 
győztesként kerülsz ki a viadalból jöleszén 
megismerkedhetsz egy utálatos riporterrel, és 
legjobb barátoddal-kollégáddal Daniellel ű 
Együtt mentek a rendőrségre. d 

Gyakorlatilag a játék son elk j. ) y 
het. Vannak ugyariis-úgyné "fordulópon: / 
tok", amelyekethá megcsinálsz (vagy elérsz 
helyekre, látsz eseményeket), akkor tovább 

a sztori: Nélierelég, ha csak beszél 
valakivél: / 


/ 
B [DAY 2 - FUSIÓN 


Közben talán már észrevetted, hogy a Há- 
romszöggel lehívható listában megjelent két új 
ikon a sorban. Az első ezek közül a TUNE UP, 
azaz a tuningolás. Itt lehet fejleszteni a fegyve- 

y reket és páncélokat. Alatta lapul a BP ikon, itt 
od a — pedig a Fénisz pontokat tudod felhasználni, 
melyeket a nagyobb ellenfelek kinyírásáért és 
a mentés nélkül végigvitt napok nk kapsz. 
Száz BP ér egy egységet, és ezeket az egysé- 
geket gyokotaklan akármire el tudod vélte. 
ni". Gyorsíthatod az AP feltöltődési időt (ACTI- 
VE TIME), a tárgylistád befogadó képességét 
(ITEM CAPACITY), a fegyver erejét (ATTACK), 



























pisztoly kép és mellette egy -2 jel mu-  galmas híreket kapsz. Szállj újra kocsiba. Da- (az oszlopok mögött pl.), minden sarok, terem 
tatja. Van, ami hármat (vagy x-et lő), niel a Central Parkba száguld. és minden szoba tárgyakat rejt. A park legvé- 
van, ami "random", azaz össze-vissza A Central Park egy elég Tösszú mászkálós gében végre megtalálod a színpadot, ahol Eve 
lő a célpontokra, tüzeset lő, mérget lő, rész lesz, sok csatával (meg telefonfülkékkel, éppen ismét "megrázó" előadást tart. Ismét fel- 
meg még egy csomó minden. Ezeket is ahol esetleg menteni tudsz). Ne ess kétségbe, — tűnik a miszálüs kléy; ami megmutatja az 
át lehet tenni, de akkor meg a PIUS mert a sok csata a szintlépéshez kell, így szé- utat a színfalak mögé. Menj fel Eve-hez, aki 
veszik el. Így tehát a játék során több- . pen komótosan menj bele minden bunyóba. menekülőre fogja a dolgot. Most egy hosszú 
ször hatalmas dilemmát fog majd Igy lesz Aya-ból méltó ellenfél Eve számára. labirintusos rész következik. A kislány néha fel- 
okozni, hogy mit ments át a régi fegy-  Ballagj végig a kacskaringós úton. Az állatkerti tűnik, jelzi, hogy merre kell menni, de ha min- 
veredből az újabba! És ez adja a Pa- rész egyik helységében van egy kisszekrény, den koyverttel akarsz venni, szépen járd vé- 
rasite Eve szépségét, hogy mindenki melynek fiókjában találsz these kulcsot, e gig az összes utat. A kegontósobbak a TOOL- 
olyan fegyvert rak össze magának, nélkül nem mehetsz majd tovább Az egyik be- ok, mert ezekből keveset találsz, és nagyon 
amilyet csak akar! Azt még tudni kell, rendezési tárgyat el is tudod tolni, itt egy rejtett. hasznosak. 
hogy a SLOT-okat is fejleszteni lehet. fegyvert vehetsz fel. Rövidesen egy elágazás: Az út végén elérkezel egy kis térhez, ahol egy 
Minden fegyvernél meg van adva hoz jutsz, ahol a hosszabb, telefonfülke van. Itt tudsz menteni (ha nem kel 
ugyanis, hogy hány SLOT-ja lehet(a több cuccot ígérő vagy a bonusz pont), most egy főellenség jön. 
támadási távolságát (RANGE), tölténytárát kihasználatlanokat keresztben áthú- a rövidebb, de A kígyó minden részének egyenként 200 
(BULLETS), a pajzs védő erejét (DEFENSE), PE zott téglalap mutatja), és ezeket Gy "evectalan" utat HP-je van. 
4 

















energiáját (PENERGY), és a kritikus helyzet be- is használatba kell majd helyez- is választhatsz. Ez egy négy részből álló kígyó, amely 
li végekező képességét (CRITICAL). ni. Ehhez kellenek az engedélyek mindig másik fejét dugja ki. Ezért 

Rövid "automata" Közjáték következik, amely a főnöktől (kétszer vagy Tőrom elég sokáig kell lőni, és a maradék 
során a főnöktől kapsz egy MOD PERMIT ne-  . szor is lehet kapni ilyet, dumálj a is egyre erősebb lesz. Végül már 
vű papirost. A nagy irodától balra nyílik az főnökkel, és a papír ott lesz a tár- t / f c csak egy kukac marad, egy ói 
öltöző, ahol a özektétekben több dolgot is gyaid között), Téssbb pedig a j " XN Ha eztis sikerül legyőzni, menj to- 
találsz. A folyosóról balra egy lépcső vezet a . . TRADING CARD-ok. A kártyá- a. AGY vább, ahol ve elkapod Eve-t. Be- 

)9 

















fegyverraktárba - ide elég sűrűn el kellmajd kért cserébe nyitja ki Wayne és szélgess vele, furcsa kalandban lesz 
részed. Megint me kell küzdeni vele, 
és habár igen szk h csaka 
manőverezésre, ni je 
lémát a legyőzése. "5 
Eve-nek ebben a csatábai 
van. 
A kocsi közepén szambázva Eve 
támadásai gond nélkül kikerülhe- 
tőek. 
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VARÁZSLATOK 
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jönni. Itt találkozol először a fegyvertuningo- Torres a SLOT-okat. A raktár 
léssal, és Wayne-nel, a raktárossal. Ha be- egyébként arra is jó hely, hogy itt tá- 
szélsz vele, elmagyarázza, hogyan kell fegy- rk az egyik ládában a felest e 
vert tuningolni. Most elmondom én is, hiszen . . később még hasznossá válható fels 
ettől függ a jövőbeli sikered. Tehát a TOOL léseket. 
gítségével kiszedheted egy adott fegyver Szóval a raktárban vagy. Beszélgess a fiúk- 
5 tulajdonságait. Gondolom ettől a ponttól kal, kapsz egy szép új fegyvert, hiszen a "chi- 
k legfon- ef" mégíde Fent a fő folyosón megismer- 
Ö üjtekintően kell. kedhetsz Daniel fiával, Bennel, Rövid közi 
ó után nézz be a főnök szobáj 
dából nyilik, ugye), 
szek követke 
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tán 
g0ik is vannak. Ezé 9 őn, egy fél órába tel 
lázat alatt láthatod, a SLOI8 kicsit az asztal környékén a ú Hiszen a sok hasznos tárgy önmagában nem 
á mi érdekes), menj még feljebb, A $ elég, hiszen előbb-utóbb fogytak. A jó játé- 
jetek be az irodába. Marha d kos a tárgyak és PE varázslatok kombinációjá- 
ú dumálós rész követke- § van jut egyre előrébb! Összesen 15 dolgot 
jelűnek végén ismét a É tudsz megtanulni a szintnövekedés közben. A 
. Válaszd a varázslat mögött a zárójelben az a szintet jel- 
té zem, ahol megtanulod az adott dolgot. 


















(NYPD "g j 

A bázison köves dj Heal 1 (1) — 30 HP gyógyítás. 

nielt, majó menj a v Scan (4) - Bizonyos ellenfelek HP-jét és 

lyosó végén levő gyenge pontjait tudod meglesni vele. 

reml 5. ahol éppen Slow (7) - Egy körig lelassítja az ellenfe- 

eligazítás van. Itt let. 

grélgoss egy dj Ta; (9) - Meggyógyítja a mérgezést. 
t a fő- d Hedl 2 (11) — 60 HP gyógyítás. 

nökkel, rövi- 4 N Barrier (13) - A bekapott találatokból 

desen iz- k PE energiát kreál, egyfajta pajzs. 
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Energy Shot (15) - Az összes PE felhasználásá- 
val egy nagy energialövedéket nyomhatunk el, 
Cote (17) - Megzavarja az ellenfelet. 
Haste (20) - Gyorsabban telik be Aya AT 
smegtálks 


Hedl 3 (22) - 280 HP gyógyítás. 

General Heal (25) - Teljes gyógyítás. 
e (28) - Kigyógyít minden "betegség- 
ől, 
Preraise (30) - Ha meghalsz, újraéledsz tőle. 
Full Recovery (32) - Teljesen feltölti a HP-t, és 
minden bajból kigyógyít. 
Revalate (33) - Aya átváltozik, és keményen 
elnáspángolja az ellenfelet. 
Ezenyarázslatok közül a legtöbb haszonta- 


Ava 
érni a ) 








Energy Shot ha 





mennél kutass egy kicsit 
a szemétben, hátha találsz egy 
TRADING CARD-ot. Ezután gyalogolj fel a 
fegyverboltba (jó belépője van a négernek). Itt 

8 tárgyat találsz majd. Indulj el a másik irány- 
ba, itt a gyógyszertárat találod. Körülbelül 9 
cucc van elrejtve, ezek közül több tuning fel- 
szerelés! Végül sétálj vissza a kocsihoz, beszélj 
mindkét fiúval és szállj be a kocsiba. 

A térképen válaszd a múzeumot, és dőlj hát- 
ra, mert hosszú átvezető rész következik. Ami- 
kor visszakapod az irányítást a térképen le- 
szel, éjszaka van. Menj a rendőrségre. 

A bázist kissé átrendezték. Beszélj a földön 
fekvő emberrel, majd szépen járd végig az 
egész földszintet (az összes szobát), mindenki- 
vel válts egy pár (nekik utolsó) szót. Ha ezzel 

ész vagy, menj le a erszobába. Itt Way- 
ne átveszi az "üzletet", és jó alkalom ez a tu- 
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ántet, merfia; júték, 3 


ningolásra is (ha van TRADING 
CARD-od). Ha van még a kör- 
nyéken hely, ahol nem jártál, 
menj be akt is. 
Most irány a felsőbb emeletek. 
Túl nagy dologgal nem fogsz 
találkozni, menj egyre feljebb, 
minden szobát végigjárva, a se- 
besülteket kikérdezve. A egyel 
feljebb találkozol egy doktornő- 
vel, aki Je ke fel- 
ógyít. Ez azt jelenti, va- 
Hi észül...A másik szobában 
vizsgáld meg a testet - egy kul- 
csot találsz nála. Ezzel majd ki- 
felé menet ki tudsz nyitni egy 
szekrényt az öltözőben, ahol szupi kis cucc 
lapul! Egyelőre azonban menj tovább, a lé- 
nyeg az utolsó ajtó mögött van. Fuss oda a 
gyerekhez, majd készülj fel a legrosszabbra. 
A kutya bal fejének 300, a középsőnek 450, 
a jobb oldalinak 200 HP-je van. 
A háromfejű kutya nem nehéz ellenfél. Szerin- 
tem a jobb fejével kezdj, mert az a leggyengébb. 


A konferencia után menj fel abba a szobába, 

ahol a dokinő meggyógyított. Itt találod Mae- 

dat, akivel beszélgess el. Éjszaka van, mi is 

lehetne a következő célpont, mint a kórház (el- 

végre ez egy horror játék, vagy mi). 

Érkezés után Maeda ad egy szerencse taliz- 
I. Ebbőltanjáték során összesen négyet 


Tlkszánjdéén 


















Slány, talán nem 
K jüdom! ő Maya. Az in- 
lén alllítajtót a falon levő 


Bent használd az indítópanelt, majd 


gomi Is 
dó: 


a szokatlan utazásútán nyomdameg újra, í 
kinyílik az ajtószkátttatód; hogy ittaz árame 
stk 


tással valami gond van. Indulj el előre, amíg át- 
vált a képernyő. Pár lépcső fel, majd az első 
szobában jobbra egy csillogó tárgyra lehetsz fi- 
gyelmes. Vedd fel, ez az 1-es biztosíték (Fuse 
1). Fedezd fel a szobát, majd menj ki 
a felső ajtón (nem ahol bejöttél). Kö- 
vesd a Mayát a folyosó végéig, majd 
menj be a bála eső ajtón. A hókban 
megtalálod a hullaház kulcsát (Au- 
topsy Key). A függönyöket félrehúzva 
balra fesz továl rnenti, majd a kö- 
vetkező szobából a jobb-alsó sarok- 
ban levő ajtón át. Futás végig a fo- 
lyosón, majd nyisd ki a kosár melletti 
ajtót: Továbbmenve a szobában van 
egy szekrény, ami a 2-es mzosttot 
rejti. Az égett test megvizsgálása 
újón pegeled alék kélyakulaat 
Ezután hagyd el a szobát és menj vé- 








gig a folyosón. Az ajtókat a kék panel megérin- 


tésével tudod kinyitni. Továbbmenve megpillan- 


tod Mayát, aki egy ajtóhoz vezet, Bent megtaló: 
rokban, A 


lod a 3-as biztosítékot a jobb-alsó 
folyosó végén végre megtálálód a 
bozt. Tedd be egyenkérit-a biztosíték 
a hármat (jobb eldatját majd állj a karhoz a bal 
oldalon.-Mielőtt visszakapcsolnád az áramot, 
először válaszd a."Repairthe wires" opciót. E: 
után felnyomhiatod a:pówert. 
A lifttel vissza tudsz menni az előcsarnokba. 
Szábad az út felfelé. Találkozol egy nővérrel, 
akivel beszélgess el. A jobbra eső szobában 
újabb nővérkét találsz, aki neked adja a zöld 
mégy eeset Most már ki tudod nyitni a liftek 
mellett levő dupla ajtót a zöld panel megbab- 
rálásával, A folyosó végén a szobában újabb 
főellenség vár. 













A lifttel most már fel tudsz menni a 13. Eme- 
letre. Az egyik szobában a falon van egy piros 
nyíl, erre nyomj rá. Most told el a gépet a fal 

mellől, így egy rejtett piros gombot találsz. Ter- 








If, mind 









mészetesen 1 meg. Rövid mászkálás után 
újabb liftet találsz, ami felvisz a tetőre. Most 
meg kell küzdened egy hatalmas pó- 


kasszonnyal. 

séltok 750 HP-je van. 
ogy vége a videónak, AZONNAL szaladj 
e a kép bal-alsó sarkába, ahol egy "ablakmo- 
só" szerkezet segítségével tudsz megszökni. 
Mielőtt leérnél azonban a többiekhez, még le 
kell nyomnod egy mini ellenfelet. 


(Folytatás a mellékletben) 








A Parasite Eve sokáig a kedvenc játékom volt, 
méghozzá azért, mert szinte tökéletes. Azt, 
hogy a történet brutálisan nyakatekert és érde- 
kes, mi több izgalmas, nem is ecsetelem. Azt, 
hogy az FMV bejátszások gyönyörűek, és több 
van belőlük, mint eddig bármelyik játékban, 
meg sem említem. Ami talán visszás lehet az 
európai játékosoknak, hogy nagyon sok a harc 
- de aki úgy megy neki, hogy ez egy RPG ka- 
landjáték, az talán nem is vár mást (mondjuk 
az EX GAME-ben a Chrysler Building-et már 
én is túlzásnak éreztem). A fegyverek sokféle- 
sége, a tuningolás lehetősége egyszerűen feno- 
menális. A grafika hihetetlen, a zene betojás. 

Gyakorlatog egyetlen apróság jutott most 
eszembe, ami talán gond lehet — állati sok a 
játékban a párbeszéd. Ahogy néztem, majd- 
nem 50-50 a játék és a dumatfilm! Aki nem 
beszél angolul, az talán fel sem fogja a sztorit 
— de aki érti a nyelvet, az is gondban lesz né- 
ha, hogy valójában ki-kicsoda. 

Épp most hallottam, hogy a Sgvare készíti a 
Parasite Eve 2-t... 

Martin 
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ANALÓG RÁNYÍTÓ 


v OLYAN SZÉP, HioGY AZ 
MÁR FÁJ! 
x NEHÉZ AZ EX GAME 
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Egy cím, melyről már nem először hal- 
mi A Caslevania sorozat a videojátékok 
világában már kezd hasonlatossá válni a 
TV-csatornákon dívó szappanoperákhoz. 
A mexikói filmeposzokkal való EZESETBEN 
[SO szer jlsle la eZ se ek sa LTE este ől 
ezzel ugyanis csak a részek számára utal- 
tam, és nem a minőségükre. (Egy ócska já- 
tékra egyébként sem szánnánk öt oldalt!) 


Player — Select 


Mi - 


Reinhardt 


KKN EK P 


A Castlevania sorozat immáron 14 éve in- 
dult útjára; és eddig mindig meg tudott 
újulni. Amint az várható volt, az Nó4 
hardverével ezúttal a harmadik dimenzió 
sel Zeá e LCSlő 
Stilusilag ez az új Castlevania a Zelda 64 
MOCT za ezta táa EN 
szépsége és a feladatok ötletessége a Zel- 
fele KE S lte Ie e Tee LO Volae telel 
járó "követő" nézet és jALZETAENI Me EYs 
nomult mozgáskészlete pedig a Tomb Rai- 
derrel. Amúgy persze megmaradt akciójá- 
ee ederáte eszes lel ke esse fe ele] 
[eesszosta KENE ezet e 
ME ee ala áe Lee Metál 19 s 
Me EME e ee uke Ne u ea 
Ce ater ó 
LG TAee ize ect KAL eke 
szünk látogatást. De hogy Hg lEE ís kerül 
a múlt századba Vlad "Dracula" Tepes? 
IE ESÁ Ne ie ez áá I 
du: ke ts Me Ze Gigi 
net ugyanis arról szól, (ej sékeés his 
kh dea seek esek Lo 
nsággal, eco áíjeő 
eTAi s ha ez bekövetkezett, a legenda 
szerint már csakis a Belmont família 
leszármazottja tudja elpusztítani, A feltá- 
madás ideje éppen esedékes, szóval a leg- 
ifjabb Belmont, Reinhardt máris úton van 
[pet LG K AS ENL Áe e seek ses 
azonban mások is megpróbálkoznak a 
harccal. Carrie Fernandez, a kislányos kül- 
sejű mágus szintén Dracula vérére feni a 
fágát — és valljuk meg, nem teljesen esély- 
ME ul T; s; 
Igazság szerint itt most még két további 
8. gn MAS eat TEÁBA od aote ál) 


Mull ls hivatkozva - hogy a 


játék végre-valahára megjelenhessen — vé- 
gül kihagyta a még két tervbe vett karak- 


Carrie 


tert. Sajnálatos, mert Cornell Reinhardt 
1 ellt gejl A GAL et de Coo A 
Ai es átalakulni farkasemberré, Kola (egy 
per itebes figura pedig egy motoros lánc- 
fűrésszel jeleskedett volna. Ráadásul ha 
belegondolunk, hogy a több szereplőhöz 
CE aze leletei sel áeNNNe [ee [ULT 
még több okunk van a búslakodásra... 
Nade hagyjuk, hogy mi lett volna; in- 
kább azt nézzük, mi lett vé- 
ül valóban! Két szereplő 
HEsN választhatunk, akik 
nem csak a harcmodoruk: 
[ea át elorozta Se A O 
tendő 10 szinten belül 3-3 
pálya csak az egyik vagy a 
[uo szereplővel hozható 
be. Mind a grafika, mind a 
gyönyörű zenei betétek bor- 
slegjő hangulatot árasz- 
tanak, ugyanakkor igazán 
mulatságos, ahogy például 
a csontvázharcosokat ízeik- 
re szedhetjük, szóval izgal- 
mas és szórakoztató per- 
Met szá ee áletÉeÍea 
[E oáe rá  etejelet elj] 
animált karakterek mozgá- 
sa tökéletes összhangban 
van az irányítással, s külön 
E Le ee eten 
meramozgatást. A E. 
mindig automatikusan a 
legideálisabb szögbe áll 
be: mindig minden képben 
van. Ha például egy kes- 
[A szllge teát) Ua AIA 
[eletere] 


essel áll kt 
síkba attézet, ha 
olt] fi 
nosszal küzdünk, mindi 
a szörnyeteghez ig 

a szemszög! 

Most pedig ismertetném 
röviden, kik is játsszák a 
főbb szerepeket. 


A SZEREPLŐK" 


LENG EC Ég 

[eledel 
után most Reinhardtoi a 
Eeldeelulli e átzt B 
LE ász e 
ES AEÉAÉONAe 
rok üldözésére teszi fel az 
CEE Aa szlaalkuee SEA 
te, hogy az utóbbi időbeni 
[elles záte Za e nat Kos 
KEKSZ Tán le eláezátkz 
te a Belmont klán becses 

erét, a szent ostort, és 

nyomban útnak indult. 


MJ 


Carrie Fernandez 

Régi spanyol család utolsó sarja ez a 12 
évesikislány. Állítólag a családja — akiktől 
mégikisgyerek korában elszakadt — külön- 
leges varázserővel rendelkezett, s ezért bo- 
szorkányoknak bélyegezték öket. Carrie 

JE ETET ge tele felaalotet ás szász 

iLááztB Coelaászzle egeszet Sá LE 
hetetlen dühében fedezte fel akkor, amikor 
faluját és nevelőanyját démoni erők mé- 
seleleLá ő 


[ela AA ALL d 

Egy önjelölt vámpírölő, aki pusztán idő- 
je kora miatt a legtapasztaltabb: szak- 
embernek képzeli magát. Minden vámpír- 
ellenes felszerelési tárggyal rendelkezik, 


RSS e fENENÉSEETsEaE 


FA 
amit könyvben valaha olvasott, s valójá- 
ban egyedül akar szembeszállni Draculá- 
K.A 


pl 

NE teázott eze vaz sál 
meg egy egész üzletet. Borostás arca, és 
kellemes szabású öltönye valójában egy 
démont rejt magában. E 
nyájas, viszont az el 
[SA Kelso 


vs nad 
Moalus egy 
a falujában 
késel ál: el 
Le Se Lee 
hoz menekül: 
ITS 

ul) 

jobb utat 
válasz: 
totta... 


[SE zeke eTsalateelÓ 
14. stl emberi tulojdefíságait, s ezért 
fe alaruge JTA te [fog ate ujgola tie 
e a szetzolatetaáte RON ete, / úogádel lle "aga 
dozza. 


Actrise 

CAGE etet szo, teto alkot) ár efe 
nosz varázserejét — Dracula szolgálatába 
állt. A némber magá dicsekszik el azzal, 
hogy amikor 100/gyerek lelkét gyűjtötte, a 
saját lányát i$ mégölte. 


AZ IRÁNYÍTÁS 


Az alapbeállításnál a gombkiosztás a kö- 
velkezőtéppen ele SRL D eles 10) 
tudunk lehajolni, illetve úgy járni. Az Afval 
(0 Tas ATLaL dal Le LOL es ao lelte al VST S es 
paszkodhatunk! A B-vel a varázsfégyve- 
rünket hozhatjuk működésbe — ha nyomva 
tartjúk, izzíthatjuk Carrie enefgiagömbjét! 
A speciális fegyvereinketjáz ük TÉN 
bbal aktiválhatjuk, kardozni pedig a 
SCAS Sao eke eő 


gp rag 
1111 


ale Zeta 1l) 
Evere lelet Ce 
[e] val A felső C-t lenyomva 
végül bármikor körülnézhetünk, 
az R-rel pedig sells 0Zba CLT ge 
Hi GB sz fg 


. B FŐÖB 
He Ld 


MESTL e sát e s. 
PILLA KAYA 
lapjaira iratkoztui 
Figyelem: az Ea: 
egyáltalán nem JÁT Ze TZSLTNÉ 
Feel sú áll MEL SS 
annyi a különbség, hogy kimeríthetetlen; 
pénztárcával ssS UE [afele Zn 110) 
egy hátrány, csakhogy aki a könnyebbik 
utat választja, az készüljön fel arra, hogy 
félúton a gép egyszer csak megál 
csol! Elég hülye ötlet egyskalandi 
tében félbeszakítani az akciót — ezért is 
Erdelelt oke 

Mindjárt induláskor szemet szúrhat, hogi 
a felső sarokban egy óra helyezkedik el. 


AdeSSAeÉteli 





MAN 
Ez hasonlóan a Zeldáhozegyuyőtageszdzsekpedig a: szint elejéretérhetünk 
IgESA [Elle vési vissza. Ez utóbbira akkor lehet Etel fi 


jár, azaz fo- 
lyamatosan fé CET tl 
és a nappalok. Egyes EE 
majdcsak bizonyos napszakok- 

§ - de erre a 










amikor a mentett állás túlságosan is rossz 


(például kevés az energia). 


Piros Kristályok: a speciális ([dobálha- 
La zás ee a LN azatlB 
Szá LESZ] EE TETe UoaaaTÁlaatote ésa 
[a Nuto eme átt rel (ee ea teltote ol tÍNA 
Vigyázni kell [et mit veszünk fel! 
[aes elálszz elle 
biakban, az csak egy javaslatnak értendő, 
CE Té ,, ét 

(21 I: powerupok, amik a varázse- 
rönket (az ostor, illetve az energiagömb 
hatását) növelik 


A felvehető spéci fegyverek: 





í 
ki 
Hi 
— 
Hj 


GR ToS 
Baltasalbaltacsapásokat még a robosz- 
tusabb szörnyek is zokon veszik 
Kereszt: a keresztnek már spiritvális ha- 
talma is van, ráadásul bumerángként mű- 
a ködik (bár ettől függetlenül fogyőeszköz) 
a Szentelt víz: kilocsolva elevenen égeti 
c meg a vámpírokat — kár, hogy a [/slojej 
mm" CIENGE E esze jegeg tbe: za) 
A következő dolgokat azért említem külön, 
nezze ejel letter telel a El eltel bó 
Sült Csirke: 5096-nyi erőt ad vissza 
Sült Marha: 80£-nyi erőt ad vissza 
Elsősegély Csomag: igen erős gyógyi- 
NOUS elél ls 11 őzet 
Tisztító Kristály: a "vámpírizmust" gyó- 
út) 
bé ás LT EGÉÉSESeA 
3 ELSE eze ene TETÉSE 
gyelmeztet rá) 
es Kártya: előresietteti az időt napfel- 
eltéig 
Hold Kártya: előresietteti az időt naple- 
.§ mentéig 











vatta] 


Az összes közönséges ellenfelet most nem 


j VAA AI PA EZ SZÉT SRL 


a] 
b 


"használni" gombbal a bútorokat is átvizs- 
gálhatjuk. 


A TÁRGYAK 


Fehér Kristályok: ezeknél a köveknél 
EK LSÁL ENE 
Halálozás utánra "Previous Saved Game"- 


B ll Mme GAEL CS eu 


óhajtom felsorolni, csupán a vámpírokról 
szólnék néhány szót. A vámpírok legellen: 
szenvesebb húzása, amikor a vérünket szív: 
ELNE eve kát 4 ieleltt ő 
őket, méggvámpírrá is változunk — vagy 
jeles ej eaaaze let Le T LT Se zále Ve os ZS 
tegségből úgy tudunk, 
kigyógyulni , hárarmár említett "purilyingi, 
azaz tisztító gömbbel kezeljük magunkat: 








[elet gre levél e 


Kés; a késdobálás csupán gyenge ellenfe- 


MELYEN Á e Net aeerte tere tenor 
giánk, nem tudjuk magunkat gyógyítani, 
enni sem bírunk, ráadásul a varázserőnk is 
elhagy. Éjszaka a vámpírok átkozottul ke- 
mény ellenfelek, szóval jobb, ha nappal 
NEE ÉNTS meg velük! 


FOREST OF SILENCE 


HA viharos éjszakán érkezünk kalandozá- 
CITNZ eg YEsál SE-B gy sötét erdőbe. Vil- 


fámokidöntenek le elénk két hatalmas fát — 
úgy tűnik, az Égiek 
EE e eled" A 
pseeeeeltee 
ee MLM es 
marosan egy hullás 
[eredetet NLálÉe ele uul 
rosszabb: Hé 
csontváz éles 
HT kezd... A; 
csontvázharcosok- 
[elte kal 
foglalkozni. Ez 
CT és 
egészére is vonat- 
kozik: az apró- 
eles EL eel 
MELNG ELÉ 
feel elete [LN 
Legfeljebb arra 
Haze tet őket, 
jy pénzt, kristár 
TastA Ces 
jutó el tőlük. 
ldoáobl ÉS 
án rögtön a ző 
kt HeAtHNNA [orá 
utunkat álló nagy- 
kapu zárját leverve 
egy hatalmas csont- 
SZA TE E ERTTTÉSTN 
sebb kriptaszökevé- 
nyekkel már csak 
azért sem kell baj- 
tódnunk, mert Mr. 


Deer áselás jlée Ab 








b 


Ke 








eltapossa, illetve agyonüti őket, miköz- 
ben velünk hadakozik.) A nagy csontváz 
egy bunkóval hadonászik, ám könnyű ki- 
Eezsl e ale elete eat A Ze te 
zeli csapásokat bevinni neki. A csontváz az 
By e [61 kghéts GKLeLAte ] 
csak a pálya végén látjuk ismét. 
era BV pálya Y" HA elágazásokból 


áll: az egyik irányba mindig egy rács van, 
a másik irányban pedig annak a kapcsoló: 











VET ii j 


goz oljr A 


NR EE ME ela 









[NAL ESzoltet at el LT e ette ÜZ L a 
tozás, hogy mindez duplán van kombinál- 
va.). Komoly kihívást főként a kapcsolók 
megközelítése jelent: szakadékokon kell át- 
kelnünk hozzájuk, avagy mérgező vizű fo- 
lyó medrébe kell leereszkednünk — szóval 
egy elhibázott ugrás 
[AL SÁ Ea ol ele LES KEN e] VozAtoT 


tunk: egy tigrisemberrel, aki amúgy elég 







farkasember keseríti meg az életünket. A 
[oldott elle vel eRM Szt áLeLTÉÓ 





MA ; 
9 STATUSGOOD TT 
( 04 7 CTL já 
z 100 
adr 
pet 


4 


ELLE /osáte MS LE zel a 1 
(eeLAe vele eye een] 

ja jó tanács: a bombafejű csontvá- 
zakkal mindig távolról végezzünk - késsel 
dobáljuk őket::A nagyfőnök ismételt felbuk- 


kanásakor egyébként még motoros csontvá- 


zak is támadásba lendülnek, ám ők inkább 
csak a hangulatot fokozzák, de a veszélyt 
nem. Néhány csapással leszedhetjük őket a 
elder ej ás] 


een tan LV [d d 


TT et SES SSt o 
eza ELETE Kel e PÍLR 
felere e szea ae ea LSE o CZ rA 
egyik zárva van. Itt rögtön a játék egyik 
ESTe E: e lelelel esszel teve orál elles [E 63 
vezető csigalépcsőt leomló platformok, le- 
pengék, tüskés kövek, denevérek, 
s ojl dejo le LANE ES 
lem szabad sietni. Bőven van 
gyelni, milyen szabályok szerint 
CATO Tele A 

kell átsurranni a pengék alatt. aj 
TETENGYÁT eled] fed egy zár- 


















yenlő a halállal. Út- 


lomha állat, később a kriptáknál pedig egy § 


a emurezertzsemkkáéserzen 


I 
j 






FA LOTET LT 
A kétfejű szörnyhöz nehéz jó taktikát kita- 
SINUS E LELET ket ázess 
nézzen mindkettő a hősünkre, különben 
arantált, hogy valamelyikük fagyos lehe- 
[8 [2 letelte lel SZOT Ezzel este 
ee LO Me eMae ES 


c STATUS Porot 
LT) 


dol ási 


1 ale lgeKe ERSZ ESZ zzz kezáte júl 
19. ESA OTT LOL o HEN zs RECSZo ta ett És] 
földszintre. Lent vegyük fel a kulcsot (a kö- 
zépső fáklyából kell kiütni), majd mentsünk 
állást, ugyanis a másik ajtó egy még kom- 
bináltabb sesigalépcsőhöz" vezet... A lép- 
ke elsőként játszik szerepet a nap- 
ze LESETT LSESZL SÁS AGA 
nyitni. Az ajtó mögötti második zárszerke- 
zet végül megnyitja a gonosz otthonába 
útat, Az érkezésünkre még Dracula is felfi- 
(Ae. CÉÉKSÜ eltel VEjá sole 
al üdvözöl minket: "Aki kihívja maga ellen 
a sötétség urát, az halál fia! Gyere, talál- 
kozz a végzeteddel!" - figyelmeztet. 


VILLA 
[pete BOE At ee el ezes 


s 


őrzi. Egyre vadabb ebek támadnak ránk, a 
kertből tűzfúvó Cerberusok jönnek, majd; 
egy koromsötét Cerberus. Egyszerre csak 
egy kutyussalifoglalkozzunk — mondjuk lo- 
csoljuk meg őket egy kis szenteltvízzel. 

A díszkútikörül állást menthetünk, majd 
benyithatunk a házba. Bent egy vámpír 
várja a látogatókat. A lépcsőn elég szeren- 

] : KeZZturtot[) mozog szegény, 
szóval ott intézzük el. Az 
emeleten csupán egy ajtó 
van, ami élikertbe ve- 

8 Várjunk 3-ig, amis 
[eteted A 
öntözi a rózsáit — vérrel. A 
fura módon barátságos 
vámpír a levéltárba irányít 
[UE eN etes A 
előző kalandornál hagyta - 
c) ezett] Úrat T 
Rögtön ahogy felmegyünk a 
lépcsőn, JA AHA (e Vol 
liet. Ismerkedjünk meg vele, 
kérjük His ME ue1e] 
irány a GYE ÁY vége, 


ell 


[ooo] indössze 
magunk vagyunk! Győzzük 
LEN LTAY E eletelj) 
találjuk később akertkapu 
ke e zezátsuta e 
bálteremből lehet lejutni. 
(Ahol olyan gyönyörűen len- 
geti a függönyöket a huzat.) 
Mielőtt lemennénk azonban, 
a trófea mögött egy kis ener- 
ji vár ránk, az Ci vázá- 

an pedig a raktár kulcsa. A 

pali ess kis raktárban 

állást lehet menteni! 

A lépcsőnél először találkozunk Renonnal 
ee A Kszj Alte e teára ue ats A 
CLK ele elte rolt Ve ulo] 
He Eleanor ar d te eect 
pán seftelni akar — pénzre úgy tűnik, még 
a pokolban is szükség van. Eszméletlen 
drága minden. Innentől fogva több helyen 
is találkozunk földön heverő papírteker- 
csekkel (Renon szerződéseivel), melyekkel 
Renont idézhetjük meg. 

IA kertkaput kinyitva rögtön balra indul- 
junk el, s egy kisgyerekkel futunk össze — 
Malussal. A gyerek elmondja, hogy a szü- 
(AK a ölték meg, s előlük mene- 
kült a A Nem sokáig beszélhetünk 
azonban: hirtelen két kutya bukkan előja 
bokrok közül, a gyerek pedig eliszkol: Kö- 
MC EN ré legszivatósabb ré- 


TELS EZ To zelső 


NÉ e eltENEKZZeTeee————— e 


sze következik. A kutyák 
[erzett esze tél ee já ée telje 
amint belénk marnak, s csak 
azután engednek, 
Me KG AO LGA 
hány csapással, Ráadásul 
időközben jön a gazdi is, 
méghozzá "társasággal" — 
láncfőrésszel hadoná- 

s Végül hogy teljes le- 
(ejt sélvezet", az el- 
mondottakhoz hozzátartos 
Fő Lee 
mind a láncfűrészes pasas 
he delet KEST et Kelet Cél 
szóval al zzerűbb, ha nem hagyjuk 
elkapni a grabancunkatErre van egy egy- 
ESZA aes ese elt e ge ES EZsaNtol 8 
csó módszer - de életet menti 

A fiút követve a "T" elágazásnáljobbra 
[Lee Ve LTEA etel o LL AÉSTTe 11 
amin Malus átbújik. Utána ne forduljunk 
feleloldo Mi ak eST a eM ld OÁZTL a 
vissza az útra, amin Malus menekül. Miu- 
tán távoztunk a kerítéses térről, hanyagol- 
juk a balra Mats s csak a toronynál vá- 
kéz a bal folyosót. Ott aztán forduljunk 
jobbra, és minél hamarabb menjünk kiraz. 
CT UeLN 

Ezzel Malust biztonságos helyre kísértük; 
mi pedig felvehetjük a rézkulcsot, amit a 
kertfal egyik beugrójában találhatunk, A: 
folyosó vége a kastélyba nyílik, aholte- 
járás) ÁKeEÓ MS megint a kert- 
entes ZAN eat ezt a 
ső toronyig, majd ott forduljunk 
jobbra: ott van a rézajtó... Alpatak 
mentén gyűjthetünk egy kisjélelmet, 
ere AY ssáo ÉSE 11) 


A vámpírpáros 

Itt is kitűnik altemek rendezői munka: a 
közjátékbaníélőször csupán eg [rite] 
Eg le aiplafonról — pár pi! JAA) 
Ctrl Ce NEL 

e leeijleL ő a letszolale szol giolealááke otlet 
8) legyőznünk! Mivel felülről ugrik 
ránk, a szenteltvíz használatát tudom 
javasolni: Ha szétterítünk a földön egy kis 
szentelivizet és a közepébe állunk, egye- 
[o] s, ERRATA ugrik a 
szerencsétlen vérszívó, ami néhány 
kardcsapással fűszerezve igen ha- 
tásos tud lenni... A női vámpír ki- 
(ej velezelelsjteaul e elelltee 
EL eETSE Let ete leti 
zelmünk után ugorjunk le a ko- 
porsóba. 


TUNNEL 


(Reinhardt pályája) 

A föld alatti barlangban 
Cosell Áe 
csapódó pengéken 
("ijesszük be" őket) és liftez- 
zünk le. Lent először úgy tűnik, 
egy szex-jelenet következik, ám 
az erotika — amint a fürdőző 
lány alsó teste is kiemelkedik a 


ocskos vízből — hirtelen átcsap 
h horotba Arpóklábú menyecskékkel 


szemben megint csak a szenteltvíz (eset 


CAVE ETTSZ KeÉSi keresztül, 
ajd használjuk a további liftet (balra). A 
következő szinten a jobb oldali tavon kel- 
jünk át, s másszunk 
piros darura. A táblánál szálljunk le, és 
kenete eő 
az aranyszínű karokat, 5 
keelesezueteáliaia 


es E etel do e 


utóbbi állásunkat.) Aikék karról az első 
gés állomásnál szálljunk le, s liftezzünk 
el. 

[Aero Zeke s 
hetünk, amint Rosa éppen meg akarja ölni 
magát, ám hősünk — egy vámpírölőtől kü- 
lönös módon - megmenti őt. Rosa figyel- 
kesz iezéz később ETET 8 


ide) 
ne e 


(Carrie pályája) 
ELTON Selo la e se C 2) ACE ELS 
tussal megoldott vízesés vonja magára a fi- 
[ej ALL Sz ReLaÉerz lee [SOL ele ea 
csolnunk. Keressük meg a taposókapcsolót, 
és menjünk tovább a szárazzá vált útszas 


sz 











ESZ NEZTe Trees ste Ke At eeáelt tole 
elő, de azt hiszem csak időpocsékolás ve- 
szódni velük" Csak arra vigyázzunk, hogy 


mérgező savat köpködnek! Ezután megint 
taposókapcsolók fitt a dolgunk: az 
első közülük a rácsot nyitja a lecsapódó 
tüskéknél, a rács mögötti második pedig az 
újabb vízesést szűnteti meg. 

Az egyik falon felfigyelhetünk egy Tomb 
Raideres kapaszkodóra is: ez Renon szer- 
ződéséhez visz minket, szóval nem muszáj 
(elle trá tá to[[oB 

A pálya végén egy újabb ábrás ajtóhoz 
CCA SÉSZAi GÉ csakis nappal lehet 
kinyitni. Itt megint egy ismerőssel gyarapo- 
dunk: Actrise-szel, a oszorkánnyal, ette) 
akar minket beszélni, hogy Dracula szolgá- 
latába szegődjünk, vá KÉS ad némi gon- 
dolkodási időt, és azzal eltűnik. 


























eetai idd 


A kastély középső része a 
legösszetettebb és leg- 
hosszabb pálya, ezért itt 
most részletesebben írom le 
Ces ese eakeelee 
kes feladat vár ránk: be kell 
[dee ek AL SRE 
található aréna falát — de 
Ete e EEG tea 
[ms Hz Meet 
Szintén a földszinten talál- 
ható a kinzókamra is, ami azonban kez- 
"zetett ge lltl e, 
szint harmadik ajtaján, s irány fel. Sajnos 
közben jónéhány vámpírt kell likvidálnunk, 
LTE ee e Tea sál teteN 
JAlkövelkező szinten található a távozá- 
súnkhozímajdan szükséges lift, ami azon- 
ban még nem dik. Érdemes megnéz- 
ni a szobrot különös dolgot olvashatunk 
le róla, s közben még különösebb dolog 
ele Al LeV etel egesze otte ETTE tet tet] 
információt hordoznak.) Folytassuk az 
utunkat felfelé. A lépcsőfeljárónál áz észa- 
ki irányt válasszuk, ahol egy szörnyierme- 
lő gépet találunk. Nyírjuk ki még frissiben 
az összes gyikembert! Utána egy lesz- 
akadt lépcsőn keresztül két; aZeTe latos 
majd két vámpírhoz jutunk, wégül egy fo- 
Ilyosóra lyukadunk ki néhány tűzfúvó, szo- 
borfejjel — simán fussunk át köztük. Erről a 
ÜL YZeETeA ge] KOLL A esze GEL eA 
terme - egy szei LT dkZele 
Sá Ca ekoee ua ás Ni 
y menekül a támadásaink elől. Beszél- 
TAN MENO EEEN ES 
Mandragórát és Nitrot felhasználva bom- 
dá al kle eultake ee GÉSÁSS 
Fele N at els a szu tszselet 
szobában található a nitro (ahol 
mellesleg Molus is felbukkan és 
elég Ma ére (ue ő 
j( ig a kínzókamrá- 
lg ra kv [de elle 
zött egy elsősegélydobozt ta- 
tálhatunk! Nitrot is rögtön 
kulso tosák las dee uk B 
gyázat: egyetlen rázkódás 
SE ugrás) elég ahhoz, 
felrobbanion! (Ha vélet- 
fenül veszü [DAN TTA SES Zt 
JÉT Eat 7 Kg 
feje ee lEr do eletet ete e Les 
ENE eles ae euelő 
fellelhető a falon.) Vigyük ki a folyosóra 
a repedezett fal mellé, és hozzunk [3 
mandragórát. A falat áttörve vásárol- 
o erell eláll teker A CoLD Al lete] 
érkezünk. Keressük meg a kapcsolót, 
Ca eleleaá b lke) ász 
CULES LE MESZ ee e 
fell GAZe S Vá ee el 
TTL ALÁN e tezás lása e 
Meeke lee EL Ste LEN ási 
a kis szobrokat"a megfelelő csillag- 
[Eros éneknek megfelelő- 
Cook elt 
lítánunk: Arany (Gold) — 2, Piros 
(ESZ ALLA LT ÉSE Sze eli 
rocskák valamiféle varázslatot sza- 
badítanak fel, ami eltűnteti a lenti 
pecsétet. Most már csak robbanta- 
nunk kell. De van egy bökkenő: a 
raktárból nem tudjuk zökkenőmente- 
sen levinni a nitroglicerint. A megol- 
dás az, ha a raktárat a másik oldal- 
ról közelítjük meg: az emeleten lép- 
TERT TS ha most a Mg 
irányt válasszuk. A nagy fogaskere- 
költés [de AC MÉ) konyhában 
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végezzünk a szolgákkal, a műszaki kiállító 
teremben SEB szét a tárgyak mögött, 
majd osonjunk el a lecsapódó tüskék alatt. 
Vegyük magunkhoz a nitrot és irány a 
földszint. A legnagyobb kihívást a fogas- 
kerekes terem jelenti: mivel nem ugorha- 
tunk le, CA keskeny allón kell átkelni, 
majd muszáj a METERT csatornájá- 
ban haladnunk, ugyanis csak onnan van 
feljáró. 

[Miútántelhelyeztük a nitrot az aréna fala 
mellénhozzunkimandragórát is és robbant- 
Tea STAY ataatete feltéte álat oltó 
az LGGSTLYAZ LA E atertesze nite laaatetet se hoi 
valamilyen ismeretlen warázslatot szabadít- 
hatunk ki. Ez fögjaibeindítáni a fentebbi te- 
[leszallo ÜL ele ul ezelotti 
fo slalaltottelot ale raer ETTE 
ize LN 


A Bika 
A bika legyőzéséhez az a 
JATEK Ab hogy ne kerülés 


jünk a szeme elé, ugyanis a 
szörnyeteg sugártámadásai 
halálosak. Az is lényeges, 
hogy mindig egyazon testré- 
E [eu MV ETeNt ő 
megcsonkítottuk, tehetetlenné 
Mellar e elle eSei ea 
[ee ile ed a SZ TE ss 
zel, hátulról kezdhetjük a das 
rabolást, és úgy haladhatunk 


előre, 


MG álat ut Sa 

A bika legyőzésével még 
nincs vége: amikor a lifthez 
igyekszünk, útközben egy 
LN en át eeteas 

CRL OLNÉe 

Meat velajollááelée Szál 
tatott. A bájos kuzin igen ha- 
sonlóan küzd PEZÁN 
ám mi előnyben vagyunk 
CAN bármikor 
s úzUztba egy út 8Lg 

úst. Amúgy elég gyenge el- 
[3 


Rosa 
Rosa — amint azt Reinhardt- 
nak megígérte — ismét feltű- 
nik. (Persze csak Reinhardtnak.) Rosa kö- 
zelről karddal, távolról energiohullámmal 
támad, A dolog nyitja a távolságban van. 
Közel érve hozzá csapjunk oda az ostorral, 
majd fovábbíutva kerüljük LEGE NÉNI 
inas Cafe fe OT L ER E tal 
Némi csetepaté után maga a Kaszás avat- 


ISLA EA (Csal ával Rosát. Ezek után 
irány a ft! A liftajtó kapcsolója oldalt van. 
DUEL TOWER 












(Reinhardt pályája) 

Reinhardt hatodik szintje színtiszta aks 
ció. A terep kisebb arénákból áll, mes 
[doute ettel [NDS ST Le Áe ej lettek] 
mérkőzünk meg. Egy leopárdof, egy far- 
kasembert, egy minotauruszt, és vé: 

egy tigrisembert kell a másvilágra külde- 
[A zz eTE e Ae ete e La 
nek gondot: a másodlagos fegyverünkkel, 
illetve a szokásos kerülgetős/odacsapós 
technikával simán állhatjuk a sarat. 
szintek között tüskés csapdá 
PL sáv kés 
értelmű — vagy ha netán mégsem, hát kös 
rül kell nézni, merre van olyan platform, 
(ell áelle lelt 



















He ennt 


TOWER OF EXECUTION 7 


(Reinhardt pályája) 
idovel y ee ae eszel e ea 
eső AE KMEZUL CNN 
ráznom az útirányt — a lényeg csupán 
annyi, hogy túléljük a csapdákat. A behú- 
zódó aeizzzetén alaposan figyeljük meg, 
majd jól időzítsük az ugrást! A [pa 
szinten találjuk az átjárót a Room of 
Clockshoz. 


TOWER OF SCIENCE 


[ereget velt) 

CNMe eltel Ae ölel oles yea ssal 
feel As e ELS deae VEN ESA LS KALTTeSSZol to 
gokkal. A futószalagok találkozásánál lévő 
réseket akkor is ugorjuk át, ha ártalmatlan- 
nak tűnnek! A tornyot körbejárva egyre fel- 
jebb juthatunk, s végül egy laborban kö- 


tünk ki. Ott rögtön jobbra egyizáttajtót 
konstatálhatunk. Az akváriumokbantázói 
embriókat gépágyúk védik, Aföldön lévő 
ágyúkat egyszerű likvidálnishiszen ha túl 
közel állunk hozzájuk, a csövük a hátunk 
jele célozni 78 plafon d 
ágyúk meg azért könnyű prédák, mert 
energiagömb elég a leszedésükhöz. A cél 
átkelni a szakadék felett. A túloldalról. nyíló 
folyosó középső ajtaja mögül egy kulcsot 
hozhatunkiki; és máris nyílik a zárt ajtó; 
Onnan aztán egy másik kulcs kerül elő, 
eve Ezágeze late ete 1 
[a ETET tl et EETOKET ETTOL ASZAt tottéletette el 
ban még egy kulcsot fülálhatunk, (Eger 


Le ee TET ee ate e] 


mögött. 
TOWER OF SORCERY 


GT rel zodtoN] 
ik tornyában kristályokon és 
(ej OSZTL S 
CILZS el TERBEN manók 
ak minket, egyes platformok pe- 
LEMY TE ME tzeldj 
lyok szétveri ! a középső, sárga 
platformot emelhetjük egyre feljebb! 
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ROOM OF CLOCKS 


ILO e erzel sad á ES 
szintnek: csupán az előszobája egy elkö- 
vetkezendő összecsapásnak. A gyertya- 
tartók összetörésével némi csgajdtk a 
hatunk, vásárolhatunk is, majd a lifttel 
[ldek ele 


tel 

Reinhardt a Kaszással küzd meg. Eleinte 
csak az ostort használjuk ellene (amíg foz 
lyamatosan mozgunk, úgyis biztonságban 
vagi unk), s a "hajító-szerszámainkat" tar- 
talékoljuk arra az időpontra, amikor majd 
a kaszáját és a látványos varázslatait 
próbálja bevetni. A győzelmünk után 


sv talslksllbl 

H ZZ 
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ereszkedjünk vissza, ugyanis lentebb nyí- 
lik meg az átjáró a következő szintre. 


edu itta 

(Carrie a boszorkánnyal hadakozik. A 
vasorrótkristályokat varázsol elő a föld- 
11 AT Tetetet ST EN AE e Vette Re Elő 
[uzA FENNEN rohangálva a kristá- 
DB age Mae St e 

ús nem olyan veszélyes a dolog. A 
AK Jn ristályok FéASN TA 
inkább egy speciális fegyver ajánlott — 
ld ZET est teetáeleszot ut 
vel a [ANTI CE eze tokéeeit És 
[o vazaeÚ 


CLOCK TOWER 


Az óratoronyban hatalmas tengelyek és 
kozéstásk ng fogad minket. Ezen 
az egy helyen véleményem szerint na- 
gyon ócskán van megkódolva a já 
Nem elég, hogy a fogaskerekek n 
Esze Es áleláer alol 
felo OTET re [ej ezá o A 
ahol az fizikai képtelenség, de ráadásul 
alul fejeatelel ee ete Ke ee etlea ás] 
kell elrugaszkodni, icsít is koráb- 
[delle esetlen e aes esés 


Ce re LE KeÜLáe JICLLAáLÓ 
amivel frankón én ss követ- 
kező két kerék közé Az első teremben 
csakis felül, a vastag tengelyen van esé- 
Nee zt Zezzo) pjrváab felé, majd 
Lele ella ee VASAT Ze ee EGES 
ket S e ük a kulcsot. A kö- 
ML cszoj jdr vízszintesen helyez- 
kednek el: a helyiség túlsó végében, a 
sárkánykoponyával védett alkóvban talál- 
juk a kijárathoz szükséges kulcsot. 
KEN e eze ee e ási 
e lee ze eláee ez áeléen 
merakezelést szidják. Először le kell 
ereszkednünk a hosszú tengelyen, majd át 
kell kelnünk az összeütköző fogas! cat 
ken: így jutunk el a kijárat kulcsához. Ez- 
(esze Lee neszre SS ate tál 
MLS ezosat]] HAGAR és úgy ei 





4 Az órák tornyából egy hosszú lépcsőn 


fi 


[edes A OS Neee ee 
ko ELLL ESA ML Éz CAS 
csút — ennyibőlíimár sejteni lehet, hogy a 

végjáték következik. Ismét néhány lépcső 
ML" elek eee Se veszne b s 

[ozat TULA 


ett tg id 


Dracula j ; 
Szép piros szőnyeg vezet Dracula Gról 
koporsójához, aki a kedvünkért nyomban 
meg is szakítja az álmát. Úgy tűnik derű- 

sen ébredt: hahotázások közepette von 
Eeen CA toe esze ás koli 
tétség Urát zavarni. Azonban nem kell 
megijedni: a félelmetes 
külső — mint kiderül — még 
edes áig etet 
mindössze annyiból áll a 
[Tele Hite A KART 
azert pú 
Lele elut eráéelás 
vondlaival beijeszti a játé- 
Lea ZT Se eV 
Hát szilárdult 
meg" teljesen: amikorgtá- 
(1) Her arákárát azon- 
nal támadhatunk.Dracula 
energiahullámokat gene- 
e LMRNEZZSe S elsánts 
ereszt szabadon, lángot 
fúj, de mindezeket könnyű kikerülni. A 

jondok akkor kezdődnek, amikor netán a 

átunk mögött jelenik meg, és túl közel 
kerül hozzánk. A leghatásosabb támadá- 
sa - mily meglepő egy vámpírtól — neki is 
a vérszívás. Amikor a közelébe kerülünk, 
megpróbál magához szippantani bennün- 
ket, s ezt csak akkor hagyja abba, ha 
alaposan odapirítunk a képébe! Úgy vet- 
tem észre, a terem közepén sosem jelenik 
meg, szóval onnan célszerű nézelődni, 
hogy éppen merről várható. 

Draculát meglepően könnyű legyőzni — 
habár jókedvvel, fenyegetőn távozik a kö- 
rünkből, merthogy szerinte még nem 
nyertünk. Ezzel vajon arra gondolt, hogy 
[ee A OLSEN CA ELSE 
küljünk az omladozó épületből! 

JA lépcsőn rohanva egyszer csak megje- 
lénik Malus egy fekete Pegazus hátán. 
polot A 884 már megint az utunkba? 
Rögtön személyesen kérdezhetjük meg tő- 
le - úgyis egy zárt kapuhoz KÉRY HI 
Út 4 7 Aja felmennünk a kéznél lé- 


MAG 
MC RG Tt 


Malus nem várt fejleménnyel szolgál: az 
[aA figura csak az ő szolgája 
málé 










ni STATUS 9000. KEN tane 
H4 E 






volt. Vlad Tepes, a Sötétség Ura tehát 
nem más mint Malus — egy gyerek formá- 
jában született újjá a gonosz. 

Ő is eltűnös KE alkalmaz, csak- 
[oo e ie e EE E Les 


tot is kipróbálhatunk. 


9 ANETTE Stt 














zül kell kiválasztanunk, hogy vajon hol 
fog megjelenni — egyfajta szerencsejáték 
ee sát ue etes éa 
madnunk kell, MeZEA hárítja az energi- 
alabdáival, illetve aztán el is tűnik. Az 
energialabdák elől egyszerűen csak hajol- 
junk le. Mellesleg fejsze azzal 
egyben rögzítjük a célpont kijelölését, 
CSZle RLE KFT NEEE kele eti 
dásunkatu Néha energiahullámokat is ge- 
nerál: olyankor jobb távolabb húzódni 
MZSZSg e Megesett ete e e ululet 

elég puhánynak bizonyul: a fent leírt le- 
hajolós technikával akár energiavesztesé 
eh) is végezhetünk vele. Ez megint dák 
egyet jelent: a végső haréimég csak ez- 
Melo tele DN S eszt zEETEST 
MESSZo ké tál kee MESE EVE 
ele Lee eszes [5 
azonban akad valaki, akinek helyéntváni 
az esze: Charlie Vincent idejében érkezik; 
s egy kis szenteltvíz szétíröcskölésével 
nyomban demonstrálja, hogysagonosz 
még mindig ott áll előttünk. 


Dracula igazi arca 
Dracula igazi mivoltának megtekintésés 
Ze vára ee [aa ráfo se láta e eteltlel le 
dunk. Örvénylő égboltú sivatag ad otthont 
a végjátéknak, s Dracula ezúttal már in- 
kább egy százlábúval keresztezett sár: 
kányhoz hasonlít. Itt már valódi harcratle- 
[edes Su 

A legveszélyesebbek a keringő enérgia- 
gömbök: ezektől marad- 


c 

e csapódva kisebb bom- A ix 
[does ee SS 

meg. Megint az a legfőbb 
szabály, mint a bikánál 
maradjunk azellenfelünk 
háta mögött. Ezzel kike- 
[LM tseyz e EB 
elérjen minket, s már 
Bi a csapásaira, és 
a célkövetős tűzsárkányai- 
[oC e ut AA Sos 
ben bevisszük a szükséges 
találatokat. Mivel egyszer- 
kett tk Se 
lle Sas ese Ve TA E LD ÁTSTA 


EGYÉB TRÜKKÖK ÉS 
TIPPEK 


A TITKOS KRISTÁLYOK 


A játékban van néhány nehezen meg- 
szerezhető speciális kristály, melyek jelen- 
tését nem írja ki a gép 
Rögtön már az első pá- 
lyán is akad egy ilyen: m 
[erdot ie e is rá tejáL S 
szakadékon, jrYRYNTA 
CA eze fedje eljtelgutoló 
rajta egy kristállyal. Ha 
megkoci ssel egy ug- 
rást, felvehetjük, de látszó- 
lag semmi haszna. Ha 
(erzej ss aáse [re LES ál) 
játékot, az új, "lenullázott" 
álláshelyen megjelenik a 
Hard opció, azaz kemé- 


nyebb nehézségi fokoza- 
További két speciális Lab felel jel 


ed eesee de keres A 


zen éstR 


az elzárt execution kulccsal 


b KON Lee EBET 


Tt 


valamint a Tower of Sorcery szinten a ki- 
járat előtt (egy fáklyánál), ahova egy lát- 
EE alátamo keresztül lehet eljutni. 
Hogy lássuk hova lépünk, dobjunk oda 


SZOLAL EGES ZÁ] 


MET ee e ze e T 


lát elet sze ee eg 
EZofre ete Ne een aze ÉN ő 


ÉJFÉL A VILLA ELŐTT 


CLT ESA ZS 
gyelhető meg, ám nem lehet felugrani 
tük. Várjuk meg, amíg éjfélt üt az óra, mi 
Mr elt) ME sz [ELTE EIA 
mi pedig felliftezhetünk vele. 


LL CLgz AT] 3 e 


Amikor Et JA tt fi ézzejó 
és közte kötött megállapodásról, megemlí- 
HA ee nem mindent mondott el az 
eszre da 1 ALTE VÁLNL TAL KellÉE [2 2AESte 
ak elle LNI KO VES Kr 1) 
aranyat költünk el nála. Renon ekkor 
megunja a kufár szerepét, és nekünk tár 
mad! 


JÓ ÉS ROSSZ 
BEFEJEZÉS 


LNATTet e eze ASSE Ot Mel 


CEST Á Sá Kiel 
KN Ma 


ODK 





het ugyanis, hogy ha túl sok hold/nap- 
Lolli [e CSZTO TLC Mo sz ral JEZo late ej 
UE SL AtTAe e ZT e VEe HÚ) 
Me ate pietet SSE a - és 
fedezze NU ee Mi Stee e Te EP a 
nem Draculával, hanem a Mel ejtjel A 
zott Charlie-val fogunk megküzdeni. 


VA 






MENTÉS: IKIZÁROLAG 
NEMORY PAIKKRE 


v IZGALMAS, IK ALANDOS 
MEGOLDÁSOIk 
x EGY-kÉT NAP ALATT 
VÉGIGJÁTSZHIATÓ 
j MRA 









edvezően a dolgok. Meges- 4 
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8 
ombák, dinamittal teli ládák, deto- 
Bé az átlagember számára 
veszélyes dolgok ezek. Nem úgy 
azonban Charlie Blastnak, aki nagy sza- 
kértője mindenféle robbanóanyagnak. 
Charlie olyan mesterien bánik velük, 
hogy egész szigeteket képes eltűntetni. 
Munkájában a legfőbb szabály: a láncre- 
akciónak sosem szabad megszakadnia. 
Vajon jöhet még olyan logikai játék, ami 
tökéletesen új? Hát nem is tudom. Talán 
már túl sok játék emléke él a fejemben, és 
ezért ott is asszociálok, ahol nem kéne, 
de a Charlie Blasts Territory láttán két ős- 
régi anyag jutott az eszembe. Emlékszik 
még valaki az amigás Bombuzalra? Egy 
jópofa kis figurával négyzetes mezőkből 
ló szigeteket kellett eltűntetni, s ennek 
érdekében sok-sok bombát kellett felrob- 






bantani, méghozzá a megfelelő sorrend- 
ben. Nos, ha ehhez hozzáadjuk a Soko- 
bant (egy másik "ősleletet"), amiben lá- 
dákat kellett tologatni a helyükre, akkor 
már meg is kaptuk eredményként a Char- 
lie Blasts Territoryt. Charlie-nak ugyanis 
szintén attól lesz nehéz a dolga, hogy a 
bombáit húzni nem lehet, hanem csakis 
tologatni tudja 
rült egy sarokbal az ott is marad. 

A következőképpen kell a dolgot ma- 
épzelni. Adva van egy négyze- 
álló, kusza formájú sziget, 

amin néhány bomba hever. Köztük eg; 
különleges, piros golyóbis: ebből minden 
szigeten csupán egy van, ugyanis az a 
detonátor. A feladat "mindössze" annyi, 
hogy a detonátor aktiválása után láncre- 
akció induljon be, azaz a pályán találha: 
tó valamennyi robbanóanyag a levegőbe 
repüljön. Minden bombának van bizo- 
nyos hatósugara, s ennek megfelelően 
kellkőket összeláncolnunk, májd sürgősen 
eltakarodnunk mellőlük, nehogy embe- 
rünk légnyomást kapjon. A bombák. elhe- 
lyezése persze sók nehézségbe ütközik, 
hiszen a szigetek formái egyre bonyolul- 
tabbak, és rajtuk egyre újabb akadályok- 
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- tehát ami egyszer beke 





ba ütközünk: kaktuszok állják el az utun- 
kat, a földből lándzsák türemkednek elő, 
és így tovább. Az első komolyabb kihívás 
az, amikor tutajokon kell 
utaznunk, illetve 
utaztatnunk a 












3 
tariunk őket. Az NK 
egymáshoz képest össze-vissza mozgó tu- 
tajok esetében nem árt megfigyelni, hogy 
a visszaszámlálás után (vagyis a kanóc 
meggyújtását követően) a mozgó tárgyak 
megállnak! Jó néhány pályával aftébb 
aztán olajfolton csúszkálhatunk /Atmenni 
ugyan át lehet rajta, ám áttolni bármit 
képtelenség. Vannák továbbá még egyéb 
öbetáső jok" is, úgymint futószalag, le- 
omló platform, trambulin, s végül gumi- 
bója, mely me: fordítja az emberünket a 
"rakományával" együtt. Igaz, ezek leg- 

többje a változatossá- 

gon kiül könnyítést is 
jelent — véleményem 
szerint ugyanis a ha- 

jyományos "tologatós" 
fladván ok okozzák a 
legtöbb; fejtörés (Ami- 
kor egy adott területen 
csupán egy megoldás 
létezik a bombák át- 
csoportosítására.) 
A bombáknak több faj- 
tája is van. Legtöbb- 
ször 2-es feliratot ol- 


muníciót, sőt ott 








vashatunk rajtuk: az ilyenek 


1-es bombának "még kisebb" 


nincs is. A 3-as bomba ezzel 
szemben a környező 12 me- 
zőn is pusztítást végez! (Ha 
netán nem látjuk ja számo- 
kat, a Z-le/fel irányokkal állít- 
hatunk a kamera rálátá- 
sán.) A bombák néha be 
CME! vannak ásva: olyankor 
ESSEN nem lehet mozdítani őket. 
A bombák egy speciális fajtája az 
elektromos bomba: az ilyen szerkezet 
mindig párosával jelenik meg, ugyan- 
is működésileg össze vannak kötve. A 


repét 
említettem, ám az id. 


"esetén a képernyő bal felső sar- 
kában egy piros visszaszámláló lát- 
ható. Azonban ettől nem kell megijedni: 
a játék lepauzálása után annyit gond 
KÖLRÉNnk, amennyi? nem szégyellünk - 
ráadásul ha megtoljuk a detonátort, a 
számláló visszaáll a kiindulóponthoz. A 
bombákon kívül aztán vannak TNT-s lá- 
dák, ami a:sima bombákhoz hasonló ha- 
tásúak, és egyszerű ládák, amiket csak to- 
logatni lehet. Ezeknek azért van kiemelt 
jelentőségük; mert a ládákra fel lehet ug- 
rani, viszont a bombákra (közvetlenül) 
nem! (Tehát ha egy bombán akarunk át- 
mászni, elé kell tolni egy ládát.) 

Az egyjátékos, Puzzle módban 60 szigetet 
repíthetünk a levegőbe, s minden sikeres 
próbálkozás után "kódkártyákat" kapunk. 
Sajnos a kódos mentésen kívül más nincs, 
ami szerintem elég idegesítő... A pályákat 
illetően két fontos észrevételemilenne: egy 
utolsó bombát még a kanóc meggyújtása 
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hatósugara csupán a mellettük dig néha a pálya formája is sol 
lévő négy mezőre terjed ki. Az . A maximum négy játékos részvételével 


a hatósugara, tulajdonképpen 















detonátorét még nem. Időzítő 
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után is helyére tolhatunk, a mee] pe- 
at elárul. 


játszható multiplayer módhoz 45 pályát 
lehet behozni [a Puzzle mód teljesítésé- 
vel). A többjátékos mód játékmenete kie- 
gészül némi területfoglalással, és — 


amennyiben a Survival Mode-ot választ- 
juk - egymás KigYIÉONAE 
A jó logikai játékok legfőbb jellemzője, 


















hogy lehetetlen őket abbahagyni — nos, a 
Charlie Blast s Territory is ébe a kategó- 
riába tartozik. A pályák legalábbis na- 
gyon ki vannak találva: annyit mondha- 
tok, hogy garantált az agytorna: Az irá- 
hyilásnak viszont megvannak a maga jó, 
de sajnos rossz oldalai is. Nem lehet pél- 
dávul leesni a szigetről, mint .a Bombuzal- 
ban, ami szerintem jó — az ügyességi 
elem hanyagolásával így csakis a logikai 
feladványra kell koncentrálnunk. Ellenben 
nagyon rosszul működik a "vissza" (R) 
gomb, amivel ugyebár a véletlenül elron- 
tott utolsó mozdulatot lehet törölni, és 
amire a kissé nehézkes irányítás miátt 
nagy szükség van. Sajnosrnem csak a to- 
logatásokat veszi a program mozdulat: 
hal; így ha ficndjülnel rdulunk oldalra, 
máris nem lehet törölni a legutóbbi moz- 
gást. Jó, persze van újraindítás opció a 
pauzálás közben, de hát az mégsem 
ugyanaz. 


MENTÉS: PÁLY AIKÓDDAL 
RUMBLE PAlk 


v IKFTFŰNŐő TERVEZÉSŰ 
SZINTEK 
x AZ RÁNYÍTÁS NÉHIA 





Szerencsére a Csevegő szem- 
pontjából nem volt n uborka- 
ilyen barom kifejezés 
ez) mint a játékok eNeg it 
így mondhatni gond nélkül meg- 
töltöttük ezt az oldalt. Tetszenel 

a levelek Uraim és Hölgyeim! 
Csak így tovább. És ha esetle: 
nem fáradtság, túrjatok már fel 
nekem néminemű Star Wars figu- 
ra és ürhajókészleteket a pincék 
(padlások) sötét mélyéről! Ja, és 
nemsokára jön a nyári összevont 
szám, amelyben két oldalas lesz 
a Csevegő! Lehet készülni, mert a 
legjobb irományok biztosan nem 
maradnak megválaszolatlanul... 









Hello Martin (lés 576 Konzol)! 

Kaszman ismét itt van. Több dolog miatt is 
írok, de most nem feltétlenül áll szándé- 
komban kitölteni a már megszokott 4 ol- 
dalt. (Most képzeld el Krisztián, ha nekem 
azt mind be kéne gépelnem... - BP). Első 
kérdésem: az Eliminator a Psygnosistól 
csúszni fog? Merthogy az árlistán hívj feli- 
rattal már szerepelt, most viszont nincs, 
vagy a Rollcage van helyette? (Mindkét já- 
ték hamarosan jön. - BP). A Dino Crisis is 
egy jó dolog lesz már megint. Ez azt bizo- 
nyítja, hogy kár lenne még leírni a PSX-et 
az új gépek miatt. Most már nem is tudom, 
de ha ennyi jó játék fog megjelenni ebben 
az évben Ínyitásnak a Metal Gear Solid), 
akkor mire végeztünk az egyikkel, már jön 
is a másik. (Mi sem bizonyítja ezt jobban, 
mint a mostani számunk hírei. Azt hiszem 
kivétel nélkül csak sztárjátékokat mutattunk 
be - BP). Minthogy Ti már játszottatok az 
FFVIII-al, megkérnélek szól pár szót róla. 
(Veres Miki már ugrott is és örömmel írta le 
neked minden élményét, amit eddíg a ja- 
pán verzió nyújtott neki. Elöl az előzetes- 
ben megtalálod - BP). Schuerue, aki a le- 
gend-et is tesztelte, valaki új belépő, vagy 
csak álnév? (Akiről te beszélsz, az Sűrű, 
szerinte úgy kell leírni, és így kell kiejteni a 
nevét. Elnevezését paramétereit tekintve 
kapjuk, mert egy kétajtós szekrény hozzá 
képest éjjeliszekrény sem lehetne. Egyébi- 
ránt a Sűrű most az 576 Internetes oldalán 
dolgozik, ahol a Konzol is terjedelmes teret 
kapott magának. Amint további konkrétu- 
mok vannak, még visszatérünk a témára - 
BPJ. Most nem voltam olyan hosszú. Vége- 
zetül itt leközlök néhány össülővártst (ha- 
bár húsvét hétfőn volt). Kaszman, Budapest 

1., Húsvét van és ötödike, a többit tudod, 
hajolj ide! 

2., Zöld erdőben jártam, a lábamat lejár- 
tam, a vádlim dagad, öntözd meg ma- 
gad! 





Kaszi, most sajnálom, hogy már 
27 éve nem járok locsolni (egyé- 
ves koromban jártam, de akkor 
még kocsival toltak, és leginkább 
a pelenkákat locsoltam tele), mert 
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CSa verő 


elsütöttem volna ezeket a szössze- 
neteket. Habár ahogy mostaná- 
ban a csajok meg vannak zava- 
rodva, lehet, hogy már nekem ké- 
ne virítanom a lóvét - mert anél- 
kül már semmi sem működik - 
hegy, locsolhassak. Te hogy gon- 
dolod? Mééér" vannak a bigék így 
elszállva? Én azt mondom, tartsa 
el mindegyiket az apja meg az 
anyja. És az is locsolja meg öket! 


Kedves 576 Konzol Team! 

Az újságban meg vagyunk elégedve a 
srácokkal!!! Minden hónapban meg- 
vesszük. Ám egyre jobban kezd lecsúszni 
(kevés kódok, egyre sztrabb játékokkal 
foglalkoztok, vagy ilyeneket írnak?) Azért 
nagyon ftszák vagytok. TOTelettelű: Patta 
Ferenc, Pécs 


Mein Gott! Te aztán jól megkínál- 
tál minket! Pontosabban jól meg- 
kínáltatok. Szerintem az a baj, 
hogy mi csak arról tudunk írni, 
ami megjelenik. Ahogy jobban 
körülnézek, semmit sem hagytam 
ki az utóbbi időben, de javíts ki, 
ha tévedek. Eltaláltad, ilyen 
játékokat írnak. Persze, tele van 
a feketepiac jobbnál-jobb NTSC 
játékokkal, van is nekem vagy 
30 darab, de azt azért senki sem 
várhatja el tölünk, hogy olyan 
anyagokat elemezgessünk, ame- 
lyek a magyar boltokban nem 
kaphatóak, és talán soha nem is 
lesznek. Kód valóban kevés volt 
mostanában, de volt helyette le- 
írás, ami nagyon sok olvasónak 
nyújtott segítséget. Most szóltam 
a Bagó gyereknek, hogy gyűjtsön 
össze minden kódot, amit tud - 
ezeket a mellékletben meg is ta- 
lálod. Egyelőre ezt sikerült... 


!Helló Martin! 

Remélem nektek is tetszik a Star Wars. 
(Az nem kifejezés. Én csak annyit látok az 
egészből, hogy naponta egyre több és 
több figura bukkan fel a szerkesztőség- 
ben, valamint a Martin és az Ádám az új 
részről diskurálnak, s szinte minden jele- 
netet mértani pontossággal ismernek. S 
akkor a régi trilógiáról még nem is beszél- 
tem... - BP). Szerintem az 576 Konzolba 
poszter is kéne, úgy vinnék az újságot, 
mint a cukrot! Jól Trtold meg. 

Csiszár Gergely, Budapest 


Néha azt veszem észre maga- 
mon, hogy bögyös görlök helyett 
Star Wars figurákkal álmodom 
(szexmenteset persze). Szerinted 
ez mit jelent? Elment az eszem? 
Vagy csak nagyon hiányzik az a 
pár műanyag a gyűjteményből? 
Az új filmet nagyon várjuk, való- 


mr SEGITSETEK! 

f 1 Nagy bajban vagyunk! 
4 4 Még mindíg hiányzik néhány figura 
je leendő bombasztikus Star Wars 
ke kirakatunkból illetve 


gyűjteményünkből. Ha felismered 
a képen látható figurákat, és 
A megvannak neked, megvesszük 
y vagy elcseréljük öket. 
Hívjátok a 3-49-48-47-es számot! 
SOS! SOS! SOS! 


színüleg ki is megyünk a nyáron 
megnézni Londonba. A poszter 
tényleg jó lenne, de azért a cukor 
még mindig jobban fogyna, azt 
hiszem. Mit szólnál hozzá, ha az 
összevont számba dobnék egy 
posztert? De mi legyen rajta... 


A HÓNAP LEVELE 


Hello Martin és 576 Konzol! 

Lenni én nem nagy konzolos, ismerni 
ezért Resident Evil-t nem idáig. Tegnap- 
előtt viszont megismertem és lenyő özött! 
Aztán hazafelé menet azon gondolkoz- 
tam, hogy nekem is kéne valami ilyesmi. 
Fel is lapoztam a híreket, hogy megnéz- 
zem mi újat kínáltok, és akkor azt mond- 
tam: "Mész innen te büdös dög!" (az a 
nyomorult macska már megint felment a 
szobámba). Hirtelen megláttam! Azok a 
formák, azok a képek... Na nem Reginá- 
ra, a Dino Crisis főhősnőjére gondslok, 
hanem magára a játékra. Úgyhogy most 

önyörögve kérlek, írjatok róla valamit. 
(Épp kapni videókazit minap, végre látni 
játék; mozgás közben is. Annyit tudok mon- 
dani, hogy csak a Resident Evil 3-mal lesz 
említhető egy lapon, mert eszméletlen szép. 
Szebb, mint bármi más! - BP). Valami más. 
Azt olvastam, szívesen csinálnád a lapot 
Japánban. Biztos tetszene nekik, csak nem 
értenék miről van szó. Tényleg, Te egyálta- 
lán mit csinálsz? Ezzel nem azt akarom 
mondani, hogy csak lustán döglesz a szer- 
kesztőségben, hanem kíváncsi vagyok, 
hogy mi is egy főszerkesztő feladata. Ho- 
hó, az idő szalad, nekem meg fontos dol- 
gom akad, úgyhogy pá! 

Tabiczky Gergely, Budaörs 


Mit is csinálok? Ülök és imitálom 
a munkát három hétig. Várom, 
hogy CoVboy végre felálljon a 
Macintosh mellől és végre elkezd- 
hessem az aktuális Konzolt. Per- 
sze közben kiosztom a progikat, 
hogy ki, mit, mikorra írjon meg. 
Ja, és elviszem az oldalakat meg- 
terveztetni a Déneshez, a grafikus- 
hoz. Elmondom neki, hogy mit-ho- 
gyan képzelek. Ez néha sikerül, 
néha nem. Aztán összerakjuk a 
szövegeket és a kész oldalakat. 
Ekkor jön a legmocsokabb meló, a 
játékképek. Ha küld a cég azt 

asználom, ha nem akkor Inter- 
net, ha az sincs akkor képlopás. 
Mindezt (már az összerakós részt) 
négy nap alatt kell lezavarni, mert 
a Kbyte állandóan késik. Hát 
ennyit csinálok én. Te viszont 
megnyerted a DC videókazettát, 
rövidesen küldjük! 


Tisztelt Martin és Konzol-stáb! 
Eddig is lenyűgözött a lapotok arculata, 
de most hogy kikerült belőle az egyetlen 


"szégyenfolt" , tökéletessé váltatok. A szé- 
gyentolt nem a szerkesztőgárdát ékteleni- 
tette, hanem a lapot. És ez nem volt más, 
mint az alacsony intelligenciával megáldott 
játékosok(?) acsarkodása. És ezt a lapot 
emberbarátinak ismertem meg, ahol az 
"író" szinte barátként üdvözöl minket és ez 
tetszik!!! Jól összeforrott lap: igényes, mély- 
reható. Látszik hogy lelkesedés, segítőké- 
zség lapul a sorok között. Bár a többi lap- 
ról is elmondható lenne ez! Jó példával jár- 
tok az élen az újság arculatát illetően, így 
kellene még sok mindent tenni más területe- 
ken is. Arról se feledkezzünk meg, hogy 
nekünk csak ti vagytok. Ha lenne is más, 
nehéz lenne "elhódítani" bennünket, hiszen 
csakis utánozni tudnák, munkátokat, ők len- 
nének a másodikak, az úgynevezett "dobo- 
gón" és kinek kéne a második, mikor itt 
van a legjobb, aki bizonyított is! Nem ra- 
bolom tovább idődet, gondolom még sok 
levél van. Ui: A Metal Gear leírás nagyon 
sokat segített, ezer köszönet: Orosz János, 
Debrecen. 


Ez most szívatás, vagy tényleg 
tetszik a lap? Nem is tudom, ho- 
gyan álljak ehhez a levélhez...En 
már a langyos víztől is félek, 
annyian szétanyáztak az utóbbi 
időben. A MGS leírásba bele is ad- 
tam apait-anyait, és azt hiszem, 
egy hiba kivételével tökéletes. 
Összekevertem a két régi játék 
borítójának dobozát az utolsó ol- 
dalon. Hidd el, mi nagyon igyek- 
szünk, de a nagy rohanásban 
azért egy két bosszantó hiba be- 
csúszik. Tudod sokan kritizálják a 
fiúkat - de igazán senki sem kül- 
dött be olyan próbatesztet, amitől 
leesett volna az állam. Sokan szid- 
ják a külalakot - de ha a kiadók 
nem küldenek képanyagot és il- 
lusztrációt, akkor nincs ám mit rá- 
tenni az oldalra! Az Interneten bé- 
lyeg nagyságú képek vannak (a 
rajzokra gondolok), azokat nem 
lehet felhasználni. Ja, és mögöt- 
tünk nem áll olyan német vagy 
angol szupercég, amely számolat- 
lanul nyomná bele a pénzt az új- 
ságba! De az a legszebb, amim- 
kor semmi sem jelenik meg, és 
EZÉRT is minket szidnak. Ha tehet- 
ném, minden hónapban csak Me- 
tal Gear szintű játékok lennének 
bemutatva. 


Oké, kisírtam magam, jöjjön a 
szokásos Star Wars figura mizé- 
ria - hozzátok őket, az Isten sze- 
relmére! Készítettem is egy pofás 
hirdetést, hátha felismeritek, 
hogy van egy pár ilyen a régi do- 
bozok alján! Jövő hónapban 
összevont szám! 

Martin 
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MEGRENDBEL Ő 52 ELVÉNY 
KÉRJÜK TISZTELT ELÖFIZETŐINKET, HOGY AZ ESETLEGES LAKCÍMVÁLTOZÁST JELEZNI SZÍVESKEDJENEK! 


Kérjük, hogy a megrendelőlapot vagy 
annak másolatát boritékban az alábbi 
címre feladni szíveskedjenek: 
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